活動式的廣告Banner

功用：美化動感、廠商廣告、販賣商品

1.  製作動態GIF圖檔
→採用GIF Animator軟體

(1). 測試範例檔案：範例Ch6-1.htm 

· 查看原始碼

(2). 活動式廣告原理

· 先製作數張靜態圖片

· 依序排列

· 設定延遲時間輪替式的顯示

(3). 可以製作GIF98a圖檔的方法：

A.  Flash (一年級教過了)

B.  GIF Animator 

(4). 製作5張靜態圖檔

A.  建立文字檔案物件：先利用ASP六大物件之一：Server物件的CreateObject方法，來建立一個新的物件fs，並指定其格式為一般的文字格式檔

Set fs = Server.CreateObject(“Scripting.FileSystemObject”)

B.  取得Counter.txt檔案的路徑：再利用Server物件的MapPath方法來取得檔案counter.txt在伺服器內的位置

file_path = Server.MapPath(“database/counter.txt”)

· 注意：在網路中，伺服器檔案的路徑及實際位置和主機內檔案目錄的方式不同，主要是因為伺服器本身會建立自己的目錄結構，這是基於安全性的考量

· 所以：當我們使用ASP時，必須要利用Server物件中的MapPath方法來取得檔案在伺服器中目錄結構的相應位置

C.  開啟檔案：使用VBScript的OpenTextFile方法來開啟檔案，並用Set指令將變數CounterFile設定為代表開啟檔案的物件

Set CounterFile = fs.OpenTextFile(file_path)

· Server物件(ASP六大物件之一)

	屬性與方法
	用途
	範例

	ScriptTimeout
	設定Server物件的生命週期
	Server.ScriptTimeout=秒數

	CreateObject
	建立新物件
	Set fs = Server.CreateObject(“Scripting.FileSystemObject”)

	Execute
	執行另一個ASP檔案
	Server.Excute(“Page22.asp”)

	GetLastError
	傳回ASPError物件中的錯誤碼
	Server.GetLastError()

	HTMLEncode
	對輸出之HTML檔內標籤編碼
	Server.HTMLEncode(“The tag:<P>”)

	MapPath
	取得檔案的路徑
	C_file = Server.MapPath(“database/counter.txt”)

	Transfer
	傳遞現行ASP檔中的狀態到另一個ASP檔案中
	Server.Transfer(“/Myasps/Asp2.asp”)

	URLEncode
	將所要執行的URL內容編碼
	Server.URLEncode(“http://www.duw.edu.tw”)


(5). 如何讀取檔案中的資料

A.  CounterFile是我們利用Set指令所設定的檔案物件

B.  取得檔案中的資料：利用ReadLine方法來取得Counter.txt檔案中第一行的資料，並存放在變數OldCounterValue

OldCounterValue=CounterFile.ReadLine

C.  將紀錄值加1：將原有的瀏覽器紀錄值加1，如此得到新的瀏覽器紀錄值NewCounterValue

NewCounterValue=OldCounterValue+1

D.  關閉剛剛宣告的檔案內容物件CounterFile：避免佔據記憶體

CounterFile.Close

(6). 自行練習ASP程式來寫計數器

A.  撰寫計數器程式CmEc5-1.asp
以及瀏覽紀錄器檔案：CmEC-Counter.txt
B.  結果要顯示以下資訊：

· 歡迎參觀本站，你是第幾『xxxx』位參觀本站的人

附註：程式碼可以參考ReadCount.txt，最好自己先想想怎麼寫

改良Ch5-1.asp加入儲存記錄值的功能。
(7). 測試範例檔案：範例Ch5-2.asp 

· http://cmec/ch5/ch5-2.asp

· 不斷按重新整理

· 查看原始碼

(8). 測試：更改目前紀錄器的紀錄數目

(9). 改良：

· 前一個Ch5-1.asp：只是將Counter.txt的紀錄值+1顯示出來而已，但是並沒有將最新值儲存回去檔案中

· 方法：有2種

· 方法1：還是用前面的OpenTextFile來開啟檔案，然後再加入一些參數指定所開啟的物件供寫入使用

· 方法2：使用CreateTextFile來開啟另外一個新的檔案，然後取代舊的檔案counter.txt

(10). 方法1：寫入已開啟的檔案

A.  相同前面的地方

Set fs = Server.CreateObject(“Scripting.FileSystemObject”)

File_path = Server.MapPath(“database/counter.txt”)

Set CounterFile = fs.OpenTextFile(File_path)

OldCounterValue = CounterFile.ReadLine

NewCounterValue = OldCounterValue + 1

CounterFile.Close

B.  開啟檔案：使用OpenTextFile方法來開啟剛剛的檔案，並用Set指令加上參數2將變數CounterFile設定為代表開啟成可以寫入的物件。(沒有加參數，就表示開啟成唯讀檔)

Set CounterFile = fs.OpenTextFile(File_path, 2)

C.  寫入資料：使用WriteLine方法將NewCounterValue變數的值寫入檔案之中，即可覆蓋第一行的原有值

CounterFile.WriteLine(NewCounterValue)

CounterFile.Close

方法2：重新開啟一檔案，覆蓋原有檔案counter.txt

D.  相同前面的地方

Set fs = Server.CreateObject(“Scripting.FileSystemObject”)

File_path = Server.MapPath(“database/counter.txt”)

Set CounterFile = fs.OpenTextFile(File_path)

OldCounterValue = CounterFile.ReadLine

NewCounterValue = OldCounterValue + 1

CounterFile.Close

E.  開啟檔案：使用CreateTextFile方法來新增一個檔案，直接建立一個新的counter.txt來取代舊的counter.txt)

Set CounterFile = fs.CreateTextFile (File_path,true)

F.  寫入資料： CounterFile.WriteLine(NewCounterValue)

CounterFile.WriteLine(NewCounterValue)

CounterFile.Close

(11). 自行練習ASP程式來寫計數器

A.  撰寫計數器程式CmEc5-2.asp
B.  以及瀏覽紀錄器檔案：CmEC-Counter.txt
C.  結果要顯示以下資訊：

· 歡迎參觀本站，你是第幾『xxxx』位參觀本站的人

D.  不斷按重新整理

附註：程式碼可以參考WriteCount.txt，NewFile.txt最好自己先想想怎麼寫

將計數器以圖形顯示。
(12). 測試範例檔案：範例Ch5-3.asp 

· http://cmec/ch5/ch5-3.asp

· 不斷按重新整理

· 查看原始碼

(13). 測試：更改目前紀錄器的紀錄數目

(14). 改良：

· 前一個Ch5-2.asp：以文字方式顯示紀錄值

· 但是要美觀→用圖形顯示

(15). 讀取瀏覽紀錄檔counter.txt的值

A.  程式同上

Set fs=Server.CreateObject(“Scripting.FileSystemObject”)

File_Path=Server.MapPath(“database/counter.txt”)

Set CounterFile=fs.OpenTextFile(File_Path)

OldCounterValue=CounterFile.ReadLine

NewCounterValue=OldCounterValue+1

CounterFile.Close

(16). 將紀錄值分解成個別的數字，並轉換成相對應的圖形

A.  建立一個副程式G_Transfor()函式

Function G_Transfor(CounterValue, Counter_bits, Path)

B.  函式所傳遞的3個參數:

· 'CounterValue→記錄數值的變數
→例如：1688

· 'Counter_bits→設定輸出圖形的位元數
→例如：要顯示5位數
· 'Path設定圖形的預設儲存位置
→例如：將圖檔放在子目錄Image裡面
C.  執行迴圈：For …Next，次數由1到5(Counter_bits變數設定為5)

For i = 1 to Counter_bits




Next

D.  抓取每一位數字：使用MID函數來將CounterValue變數所記錄的數值中分出單一位元的整數資料

G = Mid(CounterValue,i, 1)
注意：Mid函數是設定每依次自左起始字元為變數i而擷取字元長度為1

E.  判斷是否該位數有值：例如現在只有1688人，但是要顯示5位數，如果沒有判別，就會顯示16880人

· 如果G是空白字元(G=””)，那就將G設定為0，然後把數字0放在最左邊→01668

If G=”” then


G=0

ImgTag=”<img src=’” & Path & “/” & G & “.gif’” & “width=’15’ 
height=’15’>” & ImgTag
· 否則(G有數字)，就把數字放在最右邊

Else



ImgTag=ImgTag & “<img src=’” & Path & “/” & G & “.gif’” & width=’15’ 
          height=’15>”
End If

Next

F.  將結果回傳到主程式：將最後產生的圖形標籤資料ImgTag回存在G_Transfor之中回傳

G_Transfor = ImgTag




End Function




%>

(17). 自行練習ASP程式來寫計數器

撰寫計數器程式CmEc5-3.asp
A.  以及瀏覽紀錄器檔案：CmEC-Counter.txt
B.  結果要顯示以下資訊：

· (文字)歡迎參觀本站，你是第幾『xxxx』位參觀本站的人

· (圖形)歡迎參觀本站，你是第幾『xxxx』位參觀本站的人

C.  不斷按重新整理

附註：程式碼可以參考G_Transfor.txt最好自己先想想怎麼寫

注意：圖形顯示的HTML寫法

<body>

(圖形)歡迎參觀本站，你是第幾『<%=G_Transfor(NewCounterValue, 5, “image”)%>』位參觀本站的人
</body>

將計數器以圖形顯示。
(18). 測試範例檔案：範例Ch5-4.asp 

· http://cmec/ch5/ch5-4.asp

· 不斷按重新整理

· 查看原始碼

(19). 測試：更改目前紀錄器的紀錄數目

(20). 改良：

· 前一個Ch5-3.asp的缺點

· 網頁可能同時有多人同時上線瀏覽，假設有多人同一時間讀取了counter.txt檔案，那麼這些人所讀取的數字可能是同一個數字，那就失真了

· 或是有人，一直在按『重新讀取』，那麼就會一直增加數值了，而失真

(21). 如何解決多人同時上線的處理方法

A.  程式同上

Set fs=Server.CreateObject(“Scripting.FileSystemObject”)

File_Path=Server.MapPath(“database/counter.txt”)

B.  原理：使用一個可以讓所有上線者共用的變數，Application(“CounterValue”), 當使用者呼叫到計數器時候，就會呼叫出這個變數來做加總，那麼，不管上線人數多少人，瀏覽器的計數值都會加到

C.  先判斷Appliction(“counter.txt”)值是否存在

If isEmpty(Application(“CounterValue”)) Then

D.  如果此變數不存在、或是值未被設定(isEmpty(變數))，那麼就將counter.txt的紀錄值，儲存到變數Application(“CounterValue”)，並且將值加1

If isEmpty(Application(“CounterValue”)) Then



Set CounterFile=fs.OpenTextFile(file_path,1,False,0)



Application(“counterValue”)=CounterFile.ReadLine



CounterFile.Close

End If

E.  避免多位網友同一個時間對Application變數進行修改
→方法：每次計算前，都要透過Application.Lock，先暫時鎖定，等到計算後，再解除鎖定Application.UnLock，

Application.Lock

Application(“CounterValue”)=Application(“CounterValue”)+1

Application.UnLock

F.  再將紀錄值儲存到counter.txt檔案中

Set CounterFile = fs.OpenTextFile(file_Path, 2)

CounterFile.WriteLine(Application(“CounterValue”))

CounterFile.Close

2.  如何限制一直按『重新整理』而累加計數器的問題
(1). 測試範例檔案：範例Ch5-5.asp 

· http://cmec/ch5/ch5-5.asp

· 不斷按重新整理

· 查看原始碼

(2). 改良：

· 前一個Ch5-4.asp的缺點

· 有人，一直在按『重新讀取』，那麼就會一直增加數值了，而失真

(3). 如何限制一直按『重新整理』而累加計數器的問題

A.  之前缺點：

· 使用Application物件，雖可建立個公共變數，但是同一個人重新整理，系統還是會認為是個新的瀏覽者

· Application物件特性：

· 如果在網頁結束執行時候，還希望能夠保留變數內容，以備下次使用→使用Application

· Applicaion(“變數”)的週期

→終止時間：網友關機、或是網友20分鐘沒有繼續連線
→那麼Application(“變數”)就被從主機的記憶體刪除了
→計數器為了保證不會流失，最好寫入檔案

B.  解決方法：

· 使用Session物件

· 原理：在主機會記錄每一台瀏覽端電腦的資訊，直到他關閉瀏覽器為止

· 方法：讓每一台瀏覽器都紀錄Session(“Visited”)這個變數，來作為瀏覽者是否已經瀏覽這個網頁的判斷

If IsEmpty(Session(“Vistited”)) then


計數器加總的程式碼



Session(“Visited”) = True

End If

· 原理：
●如果Session(“Visited”)內不含有值，表示是新上網的，則執行計數器加總的動作，並把Session(“visited”)設成有值(True)

●如果Session(“Visited”)已經有值，那麼就不需要在執行
加總計數器了

<% 


If IsEmpty(Session(“visited”)) then


Set fs = Server.CreateObject(“Scripting.FileSystemObject”)


Set file_path = Server.MapPath(“database/counter.txt”)


If IsEmptey(Application(“CounterValue”) then



Set CounterFile = fs.OpenTextFile(“file_path”,1)



Application(“CounterValue”) = CounterFile.ReadLine



CounterFile.Close

End If



Application.Lock




Application(“CounterValue”)=Application(“CounterValue”)+1



Application.UnLock



Set CounterFile = Server.CreateObject(“Scripting.FileSystemObject”)



CounterFile = fs.OpenTextFile(“file_path”, 2)



CounterFile.WriteLine(Application(“CounterValue”))



CounterFile.Close



Session(“visited”) = True


End If

Function G_Transfor(CounterValue, Counter_bits, Path)

for i = 1 to Counter_bits

     '從CounterValue變數所記錄的數值中分出單一位元的整數資料

     G=mid(CounterValue,i,1)

     '依據G所取得的單一數值資料產生對應的圖形元件標籤

     if G = "" then 

         G = 0

         ImgTag = "<img src='" & Path &"/" & G &".gif' width='15' height ='15'>" & ImgTag

     else     

         ImgTag =  ImgTag & "<img src='" & Path &"/" & G &".gif' width='15' height ='15'>"

     end if

next

'將最後產生的圖形標籤資料回存在G_Transfor之中回傳

G_Transfor = ImgTag

End Function

%>

附註：

· Session物件特性：

· 和Application相似，都是在網頁結束執行時候，還能夠保留變數內容，以備下次使用的物件

· Session與Application的差異：

→所有連線者，共用1個Application物件，但是卻擁有自己的Session
→就是說不同瀏覽器所使用的Session物件是個別獨立的
→結論：Application是所有連線者網頁的共用物件，但是Session是某一連線者專有的物件， 

· Session的應用場合：

→需要輸入帳號與密碼的網頁
→強迫進入首頁網頁

If Session(“Into”)=Empty then



Response.Redirect “default.asp”
End If

→幸運號碼贈獎網頁
→聊天室網頁
· 附註：各種保留變數內容的物件

· Application：跨網頁共用的公共變數，資料不會消失

· Session：不同地方來的I.E.，有共同的一個Application，但是每個I.E.都有其自己的Session

· Cookies：

· Cookies物件會將藉由瀏覽器所提供的Cookies功能將資料紀錄在客戶端，而Application與Session是把資料記錄在Server端

· 特性：不會中途消失

· 用途：可用在多個網頁之間的資料讀取輸入

· 生命週期：

→Session, Application：超過20分鐘沒有使用，就會自動消失

→Cookies：此物件所紀錄的變數，會一直存在

觀念：

· Application與Session是伺服器紀錄物件

· Cookies是瀏覽端紀錄物件

(4). 自行練習ASP程式來寫計數器

A.  撰寫計數器程式CmEc5-4.asp
B.  以及瀏覽紀錄器檔案：CmEC-Counter.txt
C.  結果要顯示以下資訊：

· (文字)歡迎參觀本站，你是第幾『xxxx』位參觀本站的人

· (圖形)歡迎參觀本站，你是第幾『xxxx』位參觀本站的人

D.  不斷按重新整理

附註：程式碼可以參考CounterFunction.txt最好自己先想想怎麼寫

注意：圖形顯示的HTML寫法

<body>

(圖形)歡迎參觀本站，你是第幾『<%=G_Transfor(Application(“CounterValue”), 5, “image”)%>』位參觀本站的人
</body>

