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3-1. 流程控制種類
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3-2. 選擇結構
(1). 「選擇結構」是程式在執行中，依據條件值的結果來改變程式執行的順序。當滿足條件時，就執行某一敘述區段，反之則執行另一敘述區段。這些條件是由關係運算式或邏輯運算式或算術運算式所組合而成。選擇結構一般分為下列三種：

· 單一選擇結構

· 雙向選擇結構

· 多向選擇結構

A. 單一選擇結構
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雙向選擇結構

C. 多向選擇結構


3-3. 選擇敘述
(1). 現將C++所提供的選擇結構分類如下：


　　 　  無條件選擇： Goto敘述(此敘述不具結構化建議少用)

  選擇結構
　　　　      單一選擇：if( ) {… }敘述



　　　　         雙向選擇：  if() .. .else敘述
           條件選擇                   [? : ]敘述

　  　　



　　　           　　　  if…else if …else if…else…敘述


　　       　　  多向選擇  　巢狀if 敘述


 
　　　           　　　  switch case敘述
(2). 比較：

A. 在選擇結構方面：

· C#、C++.NET、Java的寫法，和C++都一樣。
· 但是VB.NET則稍有不同
3-4. 一個選擇判斷的 『if …條件敘述』

(1). 意義：『if(..) {……}敘述』的中文意思為 ：『假如… 則 ……』
(2). 語法

	格式
	說明
	範例

	if (條件)

{
   [陳述式A]

}
	●當<條件>運算式結果為真(True，不為0就是True)，就執行後面的[陳述式]

●否則就跳離這個判別式，繼續執行下面的程式
	score = 70

if( score>=60)

{ 
  cout << ”及格”;

}


注意：陳述式A若是只有一行，可以省略{   }

3-5. 二個選擇判斷的 『if …else…敘述』

(1). 意義：

· 『if …else…敘述』的中文意思為 ：『假如… 則 …否則…』

(2). 語法

	格式
	說明
	範例

	if (條件)

{
   [陳述式A]

}

else

{

   [陳述式B]

}
	●當<條件>運算式結果為真(True，不為0就是True)時，則執行後面的[陳述式A]

●否則就執行else後面的[陳述式B]
	score = 70

if (score>=60)
  cout << ”及格”;
else

  cout << ”不及格”;



注意：陳述式A若是只有一行，可以省略{   }

(3). 比較：

A. VB.NET的『If …Then….ELSE敘述』
	格式
	範例


	If <條件> Then
   [陳述式A]

Else

   [陳述式B]

End If
	score = 70

If score>=60 Then
  Textbox1.text=”及格”
Else

  Textbox1.text=”不及格”
End If


B. C#、C++.NET、Java的寫法(和C++都一樣)
3-6. 範例練習[Exp3_1]：使用『if …else』求出3個數值a,b,c之間的最大值max
A. 練習目標：使用『if …else…敘述』來求出3個數值a,b,c之間的最大值max
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B. 編寫程式碼：

	#include <iostream.h>

void main()

{


float a,b,c,max;


cout << "請輸入第 1 個數字 : ";


cin >> a;


cout << "\n請輸入第 2 個數字 : ";


cin >> b;


cout << "\n請輸入第3 個數字 : ";


cin >> c;


if(a>b)          //先求出a,b之間的最大值


max=a;


else



max=b;


if(max<c)       //再求出max,b之間的最大值

{



max=c;


}


cout << '\n' << a << "," << b << "," << c << "這三個數字中間的最大數為 : " << max << '\n';

}


3-7. 兩個選擇判斷的 『? :敘述』(二選一)

(1). 語法
	語法

	回傳值變數 = 條件判斷式 ? 程式敘述一 : 程式敘述二

	說明
	範例

	· 當<條件判斷式>運算式結果為真(True)時，則傳回A的值給左邊變數；否則，則傳回B給變數。

· 『? :敘述』就是『if …else…敘述』
· 『? :敘述』，因為只需要一行即可

· 但是『if …else…敘述』程式碼比較明確，可讀性較高
	char result1;

int num1=35;

int num2=95;

result1 = (num1 > num2) ? ‘>’ : ‘<’;

----------------------------------------------
結果：result1 = <


注意：在VB.NET中，與『? :敘述』相類似的指令就是『IIf (<條件>, [A], [B]) 』

(2). 比較：

A. VB.NET的『IIf (<條件>, [A], [B])』

	語法

	回傳值變數 = IIf (<條件>, [A], [B])


B. C#、C++.NET、Java的寫法(和C++都一樣)
3-8. 範例練習[Exp3_2]：使用『? :敘述』來求出3個數值之間的最大值
A. 練習目標：使用『? :敘述』來求出3個數值之間的最大值
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B. 編寫程式碼：

	#include <iostream.h>

void main()

{


float a,b,c,max;


cout << "請輸入第一個數字 : ";


cin >> a;


cout << "\n請輸入第一個數字 : ";


cin >> b;


cout << "\n請輸入第一個數字 : ";


cin >> c;


max = a>b ? a : b;


max = max>c ? max : c;

cout << '\n' << a << "," << b << "," << c << "這三個數字中間的最大數為 : " << max << '\n';

}


3-9. 多個選擇判斷的 『if… else if…else if…else…敘述』

(1). 意義：

· 『if… else if…else if…else…敘述』的
中文意思為 ：『假如… 則 …否則若…則….否則…….』

(2). 語法
	語法
	範例

	if (條件1)

{
   [陳述式A]

}

else if (條件2)

{
   [陳述式B]

}

else if (條件3)

{
   [陳述式C] 
}

……..

else

{

   [陳述式n]

}
	num1=75;

if (num1 == 100)
    cout << "你的平均成績為『滿分』";

else if (num1 >= 90) 
    cout << "你的平均成績為『甲等』";

else if (num1 >= 80)
    cout << "你的平均成績為『乙等』";

else if (num1 >= 70)
    cout << "你的平均成績為『丙等』";

else if (num1 >= 60)
    cout << "你的平均成績為『丁等』";

else

    cout << "你的平均成績為『劣等』"



	說明

	· 當<條件1>運算式結果為真(True，不為0即是True)時，則執行[陳述式1]；

· 否則若<條件2>運算式結果為真(True，不為0即是True)時，則執行[陳述式2]

· 否則若<條件3>運算式結果為真(True，不為0即是True)時，則執行[陳述式3]

· ……
· 如果都不符合的其他條件，就執行[陳述式n]




注意：陳述式A若是只有一行，可以省略{   }

注意：在VB.NET中，ElseIF  →  在C++中， else if
(3). 比較：

A. VB.NET的『IF..Then…ElseIF..敘述』

	語法
	範例

	If <條件1> Then
   [陳述式1]

ElseIF <條件2> Then
   [陳述式2]

ElseIF <條件3> Then
   [陳述式3] 
……..

Else

   [陳述式n]

End If
	num1=75

If num1 = 100 Then

     str1 = "你的平均成績為『滿分』"

ElseIf num1 >= 90 Then

     str1 = "你的平均成績為『甲等』"

ElseIf num1 >= 80 Then

     str1 = "你的平均成績為『乙等』"

ElseIf num1 >= 70 Then

     str1 = "你的平均成績為『丙等』"

ElseIf num1 >= 60 Then

     str1 = "你的平均成績為『丁等』"

Else

      str1 = "你的平均成績為『劣等』"

End If


B. C#、C++.NET、Java的寫法(和C++都一樣)

3-10. 範例練習[Exp3_3]：使用if …else判別單選按鈕、與複選按鈕
A. 請使用C#.NET的Windows應用程式來製作

B. 練習目標：使用if …else if…..else if…..選擇結構，應用到視窗程式設計上的單選按鈕、與複選按鈕

· 第1個GroupBox液晶螢幕

· RadionButton1：18"TFT LCD：25,000元

· RadionButton2：17"TFT LCD：15,000元

· RadionButton3：15"TFT LCD：7,000元

· 第2個GroupBox 印表機

· Checkbox1：HP COLOR LJ-2500L：45,000元

· Checkbox 2：HP COLOR LJ-2500N：65,000元

· Checkbox 3：HP DJ5550噴墨印表 ：5,000元

· 1個按鈕Button：確定購買

· 1個按鈕Button：離開系統

[image: image3.png]RRER

 18'TFTLCD : 250005
money=125000

& 1T'TFTLCD ¢ 150005

 15'TFTLCD : 7,0005%

i
BFRGE

[ HP COLOR LI-2500L : 45,0005

[ HP COLOR LF2500N © 65,0005

[~ HP DISSSOBBEN : 5,000





(2). 重點：

A. 口訣：遇到累加時，有bug，一定要設定起始值，否則會有亂數int money=0;
B. 單選按鈕：radioButton1
· 如何判別已經被勾選了：if (radioButton1.Checked==true)
	if (radioButton1.Checked==true)

{


money += 25000;

}

else if(radioButton2.Checked==true)

{


money += 15000;

}

else if(radioButton3.Checked==true)

{


money += 7000;

}




· 單選按鈕：radioButton1的選擇結構：採用單選機制
C. 複選按鈕：checkBox
· 如何判別已經被勾選了：if(checkBox2.Checked==true)
	if(checkBox1.Checked==true)

{


money +=45000;

}

if(checkBox2.Checked==true)

{


money +=65000;

}

if(checkBox3.Checked==true)

{


money +=5000;

}




· 複選按鈕：checkBox的選擇結構：採用複選機制
D. 如何結束程式：Application.Exit();
E. 如何顯示彈出性訊息視窗：MessageBox.Show("Hello.. ");
F. 如何顯示出字串與變數：

· label1.Text = "money = " + money.ToString();
G. 編寫程式碼：

	

static void Main() 



{




Application.Run(new Form1());



}



private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e)



{




int money=0;




if (radioButton1.Checked==true)




{





money += 25000;




}




else if(radioButton2.Checked==true)




{





money += 15000;




}




else if(radioButton3.Checked==true)




{





money += 7000;




}




if(checkBox1.Checked==true)




{





money +=45000;




}




if(checkBox2.Checked==true)




{





money +=65000;




}




if(checkBox3.Checked==true)




{





money +=5000;




}




label1.Text = "money = " + money.ToString();




MessageBox.Show("money = " + money.ToString());



}



private void button2_Click(object sender, System.EventArgs e)



{




Application.Exit();


}


(a). 比較VB.NET與C#撰寫程式碼來判別是否按了『是（Y）』扭

	VB.NET

· 完全不用背，用點選的即可

· 不需要注意大小寫

	    Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        If MessageBox.Show("message...", "title", MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Warning, MessageBoxDefaultButton.Button2) = DialogResult.Yes Then

            Application.Exit()

        End If

    End Sub

	· C#.NET
· 要背每個參數

· 需要注意大小寫

	

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e)



{




if (MessageBox.Show("message...","title",MessageBoxButtons.YesNo,MessageBoxIcon.Warning,
MessageBoxDefaultButton.Button2)==DialogResult.Yes)





Application.Exit();



}

	


3-11. 多個選擇判斷的 『巢狀if..敘述』

(1). 語法
	語法
	範例

	if (條件1)

{

   if (條件2)

   {
       [陳述式A]

   }

   ……..

}

else

{

   if (條件3)

   {
       [陳述式B]

   }

   else

   {

       [陳述式C]

   }

}


	num1=75;

if (num1 == 100)
     cout << "你的平均成績為『滿分』";

else

{

   If(num < 60)

     cout << "你的平均成績為『劣等』";

   else

   {
       if (num1 >= 90)
         cout << "你的平均成績為『甲等』"

       else if (num1 >= 80)
         cout << "你的平均成績為『乙等』";
   }
}



3-12. 多個選擇判斷的 『Switch Case敘述』

(1). 意義：

· 『Switch Case敘述』也是一種可以進行多個判斷的選擇式

· 當判別式很多時，『Switch Case敘述』就比『if… else if…else if…else…敘述』更簡潔易懂了。
(2). 語法
	語法
	範例

	switch (變數)
{

Case 條件1 : 
        [陳述式A] ;
       break;
Case 條件2 :
        [陳述式B] ;
       break;
Case 條件n :
        [陳述式n] ;
       break;
default :
        [default陳述式] ;
       break;
}
	int num1=10;
switch (num1)
{

  Case 1 :
  Case 3 :
  Case 5 :
  Case 7 :
  Case 8 :
  Case 10 :
  Case 12 :

       Cout << "月份有『31天』";
       break;
  Case 4 :
  Case 6:

  Case 9 :

  Case 11 :

       Cout << "月份有『30天』";
       break;
  Case 2 :
       Cout << "月閏年有29天，平年28天";
       break;
  default :
       Cout << = "你輸入的月份有誤無法分析！";
       break;
}

----------------------------------------------
結果：str1 = 『1月份有『31天』』

	說明

	· 如果所選擇判斷的條件很多時，那麼建議使用switch…..Case

· 其中的『變數』可能為『字串』或是『數值運算式』

· Case後面所判別的可能條件種類：

· 執行到break就會跳出switch，否則會繼續執行下去。
· 如果會有共用同一個case敘述式的，就可以將beak省略，例如1,3,5,7,8,10月
· default : 代表其他前面沒有考慮到的可能情況




注意：在VB.NET中，與『Switch Case』相類似的指令就是『Select Case 』

(3). 比較：

A. VB.NET的『Select Case敘述』

	語法
	範例

	Select Case 變數

Case 條件1 
        [陳述式1]

Case 條件2, 條件3
        [陳述式2]

Case 條件4  To 條件5
        [陳述式4] 
Case Is < 條件6
        [陳述式6] 
……..

Case Else
        [陳述式n]

End Select
	num1=9
Select Case num1

  Case 1, 3, 5, 10, 12

       str1 = "月份有『31天』"

  Case 7 To 8

       str1 = "月份有『31天』"

  Case 4, 6, 9, 11

       str1 = "月份有『30天』"

  Case 2

       str1 = "月閏年有『29』天，平年『28』天"

  Case Is > 12

       str1 = "月，你輸入有誤，不可能超過12月"

  Case Else

        str1 = "月，看不懂你輸入的！"

End Select 


B. VB.NET的『Switch敘述』

	語法

	回傳值= Microsoft.VisualBasic.Switch (運算式1, A1, 運算式2, A2,………)


(a). C#、C++.NET、Java的寫法和C++都一樣
3-13. 範例練習[Exp3_4]：使用『switch else…敘述』來設計公民投票系統
A. 請使用C++.NET來製作

B. 練習目標：使用『switch else…敘述』來設計一個主畫面程式，可根據使用者所輸入的數字來執行相對應的子程式
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C. 重點：

(a). 要輸入多字之字串，必須用字元指標char*
char* st1;
(b). C++.NET的主程式是由內定的int _tmain()開始的

· 使用cin，其前面必須引入標題檔#include <iostream>
(必須用新的標題檔iostream，不加上.h)
· 在C++.NET中所有的標準函式庫的各種函數名稱都被定義在std命名空間中，所以要先來呼叫這個std出來
using namespace std;
· 使用getch()，其前面必須引入標題檔#include <conio.h>
· 等待輸入字串  getch();
D. 編寫程式碼：

	#include "stdafx.h"

#include <iostream>

#include <conio.h>

#include <cstring>

using namespace std;

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{


cout << "總統大選公民投票系統：\n";


cout << "a.連戰：\n";


cout << "b.陳水扁：\n";


cout << "c.許醇美：\n";


cout << "d.張如花：\n";


cout << "請點選你要投票的對象，並查詢其票數：";


char num;


cin >> num;


cout << endl;    //跳行cout << '\n;


char* st1;        //要輸入多字之字串，必須用字元指標char*


switch(num)


{


case 'a':



st1="目前連戰得票數為6,500,000票";



break;


case 'b':



st1="目前陳水扁得票數為5,800,000票";



break;


case 'c':



st1="目前許醇美得票數為3,200票";



break;


case 'd':



st1="目前張如花得票數為6票";



break;


default:



st1="你輸入有錯誤！";



break;


}

cout << st1;


cout << endl;


getch();


return 0;

}


3-14. 重複結構
(1). 迴圈種類：有3類

　　　　　   計數迴圈：for迴圈   

  重覆結構   前測式條件式迴圈：while迴圈
             後測式條件式迴圈：do…while迴圈
　　　　　   
3-15. 計數迴圈
(1). 公式：

	語法：for(初始值設定; 條件判斷式; 遞增變數)
       {
　　　　　[敘述區段];

　　　　　[break/continue;]
       }

功能：命令電腦在指定的次數內，重覆去執行某個敘述區段。


(2). 範例：
	範例1：

        for (int i=0; i<10; i++)

//宣告並使用i變數
     
cout << 2*i << endl;


(3). 種類：
	· 基本型for迴圈敘述

int sum = 0;




//宣告並起始sum

for (int count = 1; count <= MAX; count++)
//for敘述

{





//start of for


sum += count;



//迴圈敘述

}





//end of for
· 簡化型for迴圈敘述→簡化{}

int sum = 0;




//宣告並起始sum

for (int count = 1; count <= MAX; count++)
// for敘述


sum += count;



//迴圈敘述

· 省略型for迴圈敘述→省略起始運算式

int count = 1, sum = 0;

//宣告與起始count,sum

for ( ; count <= MAX; count++)
//省略起始運算式


sum += count;


//迴圈敘述

· 省略型for迴圈敘述→省略起始與遞增變數count++

int count = 1, sum = 0;

//宣告與起始count,sum

for ( ; count <= MAX; )

//省略起始與遞增變數


sum += count++;

//迴圈敘述

· 單行型for迴圈敘述

int count, sum;




//宣告count, sum

for (count = 1, sum = 0; count <= MAX; sum += count, count++);




(4). 比較：

A. VB.NET的『計數迴圈：For…Next敘述』

	語法
	範例

	語法：

For變數=初值To終值[Step增值]
　　[敘述區段]
　　[Exit For]
Next變數
	For i = 1 To 20

   total = total + i

Next i


B. C#、C++.NET、Java的寫法(和C++都一樣)
3-16. 範例練習[Exp3_5]：計算1+2+3+4+…100的總和
A. 練習目標：使用『for迴圈/ 以及while迴圈』計算1+2+3+4+…100的sum。
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B. 重點：

(a). 起始值的設定比較：

· VB.NET： Dim a1 as integer;    → a1起始值是0

· C++：   int a1;               → a1起始值不是0
是-858993460
C. 編寫程式碼：

	#include <iostream.h>

void main()

{


int sum1=0;    
//如果sum1沒有設定起始值，則sum1=-858993460;

for(int i=1;i<=100;i++)


{



sum1 +=i;


}


cout << "1+2+3+...100=" << sum1 << '\n';

}


	#include <iostream.h>

void main()

{


int sum1=0;    
//如果sum1沒有設定起始值，則sum1=-858993460;


int counter=1;


while(counter<=100)


{



sum1+=counter;



counter++;


}


cout << "1+2+3+...100=" << sum1 << '\n';

}


3-17. 範例練習[Exp3_6]：在螢幕上輸出99乘法(1)
A. 練習目標：使用『for迴圈…敘述』在螢幕上輸出99乘法
(後面還有接續子題)
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B. 重點：

(a). cout輸出若要使用『tab跳位』跳逸控制字元：

· ‘\t’
C. 編寫程式碼：

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{


for(;;)

{



for(int i=1;i<=9;i++)



{




for(int j=1;j<=9;j++)




{





cout << i << "*" << j << "=" << i*j  << '\t';





if(kbhit())goto the_end;








}




cout << endl;



}


}

the_end:


cout << '\n' ;


}


3-18. 前測試迴圈while迴圈
(1). 公式：

	語法：
· 單行型while敘述
    while (條件運算式)

         單一敘述;
· 區塊型while敘述

while (條件運算式)
{

多敘述區;
  [break/continue;]
}
功能：執行前先檢查是否滿足條件，若滿足才進入迴圈。


(2). 範例：
	範例1：

 
cin >> year;

//輸入year


while (year != 0)
//若year!=0則迴圈成立

{


cin >> year;
//輸入year


}



(3). 比較：

A. VB.NET的『while迴圈敘述』

· 前測式迴圈一：Do While…Loop

· 前測式迴圈二：Do Until…Loop

· 後測式迴圈一：Do…Loop While

· 後測式迴圈二：Do…Loop Until

· 無窮迴圈：Do…Loop

	語法
	範例

	語法：

Do While <條件>
　　[敘述區段]
　　[Exit Do]
Loop
	Do While Quit1 = MsgBoxResult.Yes

     TextBox1.Text &= a1 & vbNewLine

Loop


B. C#、C++.NET、Java的寫法(和C++都一樣)
(4). while迴圈--計數器counter
A. 架構：


(5). 公式：

	語法：
· 單行型while敘述
int count = 1;
while (count <= 100)
{

多敘述區;
  count++;
}
功能：功能類似for (int i=1; i<=100; i++)迴圈。


A. 範例：
	範例：

· 範例一

int count = 1;



//計數值count = 1

while (count <= 9)


//設定while條件運算式

{ 


cout << count;


//輸出count值


count++;


//計數值count加1

} 

· 範例二

int count = 0;


//計數值count = 0

while (count++ < 9)

//設定while條件運算式


cout << count;


//輸出count值

· 範例五

int count = 10;

//計數值count = 10

while (--count >= 1)
//設定while條件運算式


cout << count;
//輸出count值


3-19. 後測試迴圈do-while

(1). 公式：

	語法：
· 單行型do-while迴圈敘述
do

單一敘述;
while (條件運算式);
· 區塊型do-while迴圈敘述

do
{

多敘述區;
} while (條件運算式);
功能：先進入迴圈執行敘述區段後，再判斷是否要再進入迴圈。


(2). 範例：
	範例：

· 範例一

do

{



cin >> year;
     //輸入year


} while (year != 0);
     //若year!=0則迴圈繼續
 


(3). 種類：

	範例：

· 範例一(一般型)

do

{



cin >> year;
     //輸入year


} while (year != 0);
     //若year!=0則迴圈繼續

· 範例二 (計數型do-while)


int count = 1;



//計數值count = 1


do


{ 



cout << count;

//輸出count值


count++;


     //計數值count加1

} while (count <= 9);

//設定while條件運算式
· 範例三  (遞增型計數)

int count = 1;



//計數值count = 1


do


{ 



cout << count;

//輸出count值

} while (++count <= 9);

//設定while條件運算式

· 範例四 (遞減型計數)


int count = 9;

//計數值count = 9


do



cout << count;
//輸出count值

while (--count > 0);
//設定while條件運算式




(4). 比較：

A. VB.NET的『while迴圈敘述』

· 前測式迴圈一：Do While…Loop

· 前測式迴圈二：Do Until…Loop

· 後測式迴圈一：Do…Loop While

· 後測式迴圈二：Do…Loop Until

· 無窮迴圈：Do…Loop

	語法
	範例

	語法：

Do 
　　[敘述區段]
　　[Exit Do]
Loop While <條件>
	Do
     TextBox1.Text &= a1 & vbNewLine

Loop While Quit1 = MsgBoxResult.Yes


B. C#、C++.NET、Java的寫法(和C++都一樣)
3-20. 範例練習[Exp3_7]：設計順發電子公司年度盈餘計算系統(1)
A. 請使用C++.NET來製作

B. 練習目標：使用『do….while迴圈』設計順發電子公司年度盈餘計算系統，並可由使用者輸入(y/n)決定是否繼續計算。(後面還有接續子題)
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C. 重點：

(a). do…while迴圈比較容易出現錯的的是在while(…)結尾必須加上；
(b). 比較：但是while迴圈的結尾就不用加上；
D. 編寫程式碼：

	#include "stdafx.h"

#include <iostream>

using namespace std;

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{


int pwd;


for(int i=1;i<=3;i++)


{



cout << "請輸入會計登錄系統密碼 ： ";



cin >> pwd;



if(pwd==1234)




break;



else if(i<3)



{




cout << "\n密碼有誤！"; 



}



else               // i = 3



{




cout << "\n你已經嘗試三次密碼登錄，駭客，請你離線！";




exit(1);



}


}


cout << "\n順發電子公司年度盈餘計算........";

    int y1,m1,m2,m3,m4,sum1;


char yesorno;


do


{




cout << "\n請輸入計算的西元年 = ";




cin >> y1;




cout << "請輸入第一季盈餘 = ";




cin >> m1;




cout << "請輸入第二季盈餘 = ";




cin >> m2;




cout << "請輸入第三季盈餘 = ";




cin >> m3;




cout << "請輸入第四季盈餘 = ";




cin >> m4;




sum1 = m1+m2+m3+m4;




cout << "順發電子公司" <<  y1 << "年總盈餘為 = " << sum1 << "元\n";




cout << "\n你是否還要繼續計算其他年度盈餘？";




cin >> yesorno;


}while (yesorno=='y' || yesorno == 'Y');

return 0;

}


3-21. 巢狀迴圈
(1). 意義：

· 巢狀迴圈（nested loops）就是在迴圈中包含另一個迴圈，
· 也就是大迴圈包小迴圈。
· 而且可以在for迴圈中包含while迴圈或do迴圈，反之亦然
(2). 種類：

· while巢狀迴圈
· do-while巢狀迴圈
· for巢狀迴圈
(3). while巢狀迴圈：

	· 範例

int count1 = 1;




//宣告外層迴圈計數值


while (count1 <= 2)



//定義外層while迴圈


{





//外層while迴圈起點



int count2 = 1;



//宣告內層迴圈計數值



while (count2 <= 3) 


//定義內層while迴圈



{




//內層while迴圈起點




cout << count1 * count2;

//輸出運算值




count2++;


//內層計數值加1


}




//內層while迴圈結束點


count1++;



//外層計數值加1


cout << endl;



//跳行

}





//外層while迴圈結束點




(4). do-while巢狀迴圈：
	範例：

· 範例
· 
int count1 = 1;

//宣告外層do迴圈計數初值

· 
do





//定義外層do迴圈

· 
{





//外層do迴圈起點

· 

int count2 = 1;

//宣告內層do迴圈計數初值

· 

do




//定義內層do迴圈

· 


cout << count1 * count2;
//輸出運算值

· 

while (++count2 <= 3);
//內層while條件與返回點

· 

cout << endl;
//跳行

· 
} while (++count1 <= 2); 

//外層while條件與返回點




(5). for巢狀迴圈：
	範例：

· 範例
· 
for (count1 = 1; count1 <= 2; count1 ++)

//外層迴圈

· 
{
· 

for (count2 = 1; count1 <= 3; count2 ++)
//內層迴圈
· 


cout << count1 * count2;
· 
}




3-22. 無窮迴圈
(1). 意義：

· 無窮迴圈就是迴圈將永遠的循環下去，方法是另for或while敘述的條件永遠成立則形成for或while的無窮迴圈。
· 若要中斷無窮迴圈，則可以在迴圈中加if敘述，再配合break敘述中斷迴圈。 
(2). 種類：

· 無窮while

· 無窮do-while

· 無窮for

(3). 無窮while：

	· 範例

while (true)

//條件永遠成立(true)


{



cout << "forever";


}

 


(4). 無窮do-while：

	· 範例
do


{



cout << "forever";


} while (true); 

//條件永遠成立(true)

 


(5). 無窮for：

	· 範例

for ( ; ; )


   //無起始也無終止


{


cout << "forever";


}

 


3-23. 範例練習[Exp3_6]：在螢幕上輸出99乘法(2)
A. 本題承接前面的99乘法題繼續做。

B. 練習目標：使用『for迴圈…敘述』在螢幕上輸出99乘法，而且不中斷，一直印下去，成為無限迴圏(後面還有接續子題)
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C. 重點：

(a). 無窮迴圈可用的指令是：

· while(tre)
· for(;;)

(b). 要中止無窮迴圈的執行是：Ctrl+Break
D. 編寫程式碼：

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

void main()

{


for(;;)

{



for(int i=1;i<=9;i++)



{




for(int j=1;j<=9;j++)




{





cout << i << "*" << j << "=" << i*j  << '\t';





if(kbhit())goto the_end;








}




cout << endl;



}


}

the_end:


cout << '\n' ;


}


3-24. 迴圈控制指令(中斷break, 繼續continue, 跳躍前往goto)
(1). 種類：

· 中斷（break）敘述：用來提前結束if, switch, while,for的執行。 

· 繼續（continue）敘述：則用在while,for跳過某些敘述而繼續下一個計數。
· 跳躍前往（goto）敘述：可把程式馬上跳到程式某個位置來執行。
(2). break：

	用法：
· 範例
· 
for (count = 0; count <= stringlength; count++)
· 
{

· 

if (string[count] == letter)
      //若條件成立
· 


break;


          //中斷for迴圈

· 
}
注意：break一般要和if來合併使用，代表一但條件符合時就跳離迴圈的執行，但是一個break只能跳離一個迴圈，所以如果在巢狀迴圈內，有3層迴圈，就要有3個break。


(3). continue：

	用法：
· 範例
· 
for (count = 1; count <= maxnum; count++)

· 
{

· 

if (count % 3 != 0)
//若不是3的倍數
· 


continue;
//返回迴圈起點

· 

cout << count;
//若非3的倍數則不顯示

· 
}
注意：
· continue指令並不跳離迴圈的運作，只是把continue指令後面的敘述忽略不執行，而由下一次的迴圈開始執行。


(4). goto：

	用法：
· 範例
· 
for (count = 1; count <= maxnum; count++)

· 
{

· 

if (count % 3 != 0)
//若不是3的倍數
· 


goto the_end;
//返回迴圈起點

· 

cout << count;
//若非3的倍數則不顯示

· 
}
· the_end:

·    cout << endl << “程式已經結束！”;
注意：
· 使用goto敘述須配合設定的標籤，此是一個識別字加上冒號”:”形成識別字標籤，goto敘述便依據此標籤的位置決定跳躍目的地

· C++是個結構化程式，但是使用goto會造成程式混亂，故不建議使用goto來改變程式的流程 


(5). 比較：

A. VB.NET的『break敘述』

· Exit For：離開For迴圈
· Exit Do：離開Do迴圈
	語法
	範例

	語法：

Do While <條件>
　　[敘述區段]
　　[Exit Do]
Loop
	Do While Quit1 = MsgBoxResult.Yes

     TextBox1.Text &= a1 & vbNewLine

Loop


B. C#、C++.NET、Java的寫法(和C++都一樣)
3-25. 範例練習[Exp3_6]：在螢幕上輸出99乘法(3)
A. 本題承接前面的99乘法題繼續做。

B. 練習目標：使用『for迴圈…敘述』在螢幕上輸出99乘法，而且不中斷，一直印下去，成為無限迴圏，直到鍵盤按到任何一個按鍵才停止。
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C. 重點：

(a). 如何偵測到目前鍵盤是否發生按鍵的動作：kbhit()
· 這是個標準函式庫的函數(conio.h)
· 只要有發生按鍵的動作，就會傳回一個不等於0的值
(b). goto的使用方法：

· goto the_end;
· the_end:
D. 編寫程式碼：

	#include <iostream.h>

#include <conio.h>
void main()

{


for(;;)


{



for(int i=1;i<=9;i++)



{




for(int j=1;j<=9;j++)




{





cout << i << "*" << j << "=" << i*j  << '\t';





if(kbhit()!=0)goto theend;








}




cout << endl;



}


}

theend:

cout << '\n' ;


}


3-26. 範例練習[Exp3_7]：設計順發電子公司年度盈餘計算系統(2)
A. 本題承接前面的盈餘計算題繼續做。

B. 請使用C++.NET來製作

C. 練習目標：使用『do….while迴圈』設計順發電子公司年度盈餘計算系統，但是系統要先經過密碼驗證，如果密碼輸入3次失敗，就要自動離開系統。
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D. 重點：

(a). 當密碼符合時，使用break來中斷迴圈：

(b). 但若3次密碼都錯，要終止程式的指令：

· C++    :       exit(1)函數(要傳回一個非0的值)
· VB.NET :       End 或是 Application.Exit()
· C#.NET :       Application.Exit()
E. 編寫程式碼：

	#include "stdafx.h"

#include <iostream>

using namespace std;

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{


int pwd;


for(int i=1;i<=3;i++)


{



cout << "請輸入會計登錄系統密碼 ： ";



cin >> pwd;



if(pwd==1234)




break;



else if(i<3)


{




cout << "\n密碼有誤！"; 



}



else if(i=3)     


{




cout << "\n你已經嘗試三次密碼登錄，駭客，請你離線！";




exit(1);



}


}


cout << "\n順發電子公司年度盈餘計算........";

    int y1,m1,m2,m3,m4,sum1;


char yesorno;


do


{




cout << "\n請輸入計算的西元年 = ";




cin >> y1;




cout << "請輸入第一季盈餘 = ";




cin >> m1;




cout << "請輸入第二季盈餘 = ";




cin >> m2;




cout << "請輸入第三季盈餘 = ";




cin >> m3;




cout << "請輸入第四季盈餘 = ";




cin >> m4;




sum1 = m1+m2+m3+m4;




cout << "順發電子公司" <<  y1 << "年總盈餘為 = " << sum1 << "元\n";




cout << "\n你是否還要繼續計算其他年度盈餘？";




cin >> yesorno;


}while (yesorno=='y' || yesorno == 'Y');


return 0;

}


3-27. 範例練習[Exp3_8]：印出不及格的同學號碼與成績
A. 請使用C#.NET來製作

B. 練習目標：請輸入班上同學前5位座號的英文成績，並將不及格的同學號碼與成績公佈出來。
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C. 重點：

(a). 當成績及格者，使用continue來進行迴圈的下個counter：

(b). 宣告一個5個元素的整數陣列：

· C++    :       int a[5];
· VB.NET :       Dim  a(5)  As Integer
· C#.NET :       int[] a = new int[5];
(c). n個元素的陣列索引要n-1(C++與VB.NET相同規定)

· 5個元素陣列
	a(0)
	a(1)
	a(2)
	a(3)
	a(4)


D. 編寫程式碼：

	

[STAThread]



static void Main(string[] args)



{




//




// TODO: 在此加入啟動應用程式的程式碼



//




int[] a = new int[5];              //在C++6.0只要宣告int a[5]即可



Console.WriteLine("請輸入班上同學前5位座號的英文成績");




a[0]=Int32.Parse(Console.ReadLine());




a[1]=Int32.Parse(Console.ReadLine());




a[2]=Int32.Parse(Console.ReadLine());




a[3]=Int32.Parse(Console.ReadLine());




a[4]=Int32.Parse(Console.ReadLine());




for(int i=0;i<5;i++)




{





if(a[i] >=60)continue;





Console.WriteLine("{0}號的成績為{1}分，不及格！",i+1,a[i]);




}




Console.ReadLine();



}


3-28. 範例範例練習[EX3_9_csharp]：計算總和，判別是否按鈕是『Yes』
A. 請使用C#.NET的Windows視窗應用程式來製作
B. 建議同時開啟VB.NET來複習同樣的範例
C. 練習目標：
· 計算總和
· 如何顯示彈出訊息視窗的多個按鈕，以及判別是否按了確定按鈕
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D. 重點：

(a). 如何將文字方塊的字串接收到整數變數中：
· n = Int32.Parse(textBox1.Text);
(b). 如何將整數變數印出來（變成字串）

· sum.ToString()
(c). 如何顯示彈出訊息視窗的多個按鈕
· 語法：MessageBox.Show("印出字串 ","視窗標題",選擇按鈕形式);
· 範例：MessageBox.Show("總和 = " + sum.ToString() + ","詢問視窗",MessageBoxButtons.YesNo);
(d). 如何判別是否按了『是（Y）』扭

· 先接收訊息視窗所傳回來值

· 再判別是否按的是Yes

	if(MessageBox.Show("總和 = " + sum.ToString() + ", 是否離開系統？","詢問視窗",MessageBoxButtons.YesNo) == DialogResult.Yes)

{


Application.Exit();

}




(e). 比較VB.NET與C#撰寫程式碼來判別是否按了『是（Y）』扭

	VB.NET

· 完全不用背，用點選的即可

· 不需要注意大小寫

	    Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        If MessageBox.Show("message...", "title", MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Warning, MessageBoxDefaultButton.Button2) = DialogResult.Yes Then

            Application.Exit()

        End If

    End Sub

	C#.NET
· 要背每個參數

· 需要注意大小寫

	

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e)



{




if (MessageBox.Show("message...","title",MessageBoxButtons.YesNo,MessageBoxIcon.Warning,
MessageBoxDefaultButton.Button2)==DialogResult.Yes)





Application.Exit();



}


· 程式碼：
	

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e)



{




int sum=0;




int n;




n = Int32.Parse(textBox1.Text);




for(int i=1;i<=n;i++)




{





sum += i;




}

if (MessageBox.Show("總和 = " + sum.ToString() + ""是否離開系統？", "", MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Question, MessageBoxDefaultButton.Button2)== DialogResult.Yes)

            {

                 Application.Exit();
            }





}
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