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6-1. 字串指標與字串進階
(1). 觀念：

· 早期C語言要來計算字串，是很麻煩的

· 到目前為止，C++已經發展出兩套字串表示與計算語法了

(2). C++字串型態：[ C++ 提供二種字串型態 ]
· 一是使用char定義的C型態字串---30年前
不需要特別的標題檔即可使用
	字串陣列（string array），它是以 ‘\0’ 為結束的字串，也稱為ASCII字串。此種定義字串的方式是從C語言延續而來的，所以也稱為C型態字串。現在仍有許多C++ 程式使用這種C型態字串


· 另一則是使用string定義的C++ 型態字串---15年前
#include <string>     //須先引入string標題檔
using namespace std;

	另一字串是C++ 新定義的字串類別（string class）


· 另一則是使用string定義的.NET 型態字串---3年前
(3). 一維字串陣列—以C型態字串來表示
	· 語法：   char 陣列名稱[字串長度] = "字串";
· 範例1：使用字元陣列  以單引號跨號字元

char str1[6] = {‘C’, ‘+’, ‘+’};

//定義字元陣列  
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· 範例2：使用字元陣列   以雙引號跨號字串

char str2[4] = “C++”;


//定義字串陣列---在最後一個元素補\0
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· 範例3：使用空白字元陣列  char 空白字元陣列 = "字串資料";


char string[] = "ANSI/ISO C++";

//string為字串變數

cout << string;




    //顯示字串變數值


cout << string[7];




//顯示字串第7元素值

· 範例4：使用指標  char* 字串名稱 = "字串資料";


char *pstring = "Visual C++";

//pstring為字串指標

cout << pstring;




//顯示指標位址到字串結束


cout << pstring + 7;




//顯示指標第7元素至結束

· 範例5：使用以上方法  雙引號外再加上{…..};


char string[] = {"ANSI/ISO C++"};

//string為字串變數

cout << string;




    //顯示字串變數值


cout << string[7];




//顯示字串第7元素值




(4). 宣告字串指標→char *s1=”……”
	· 語法：   char* 字串名稱 = "字串資料";

· 範例

char string[] = "ANSI/ISO C++";

//string為字串變數

char *pstring = "Visual C++";

//pstring為字串指標

cout << string;




    //顯示字串變數值


cout << pstring;




//顯示指標位址到字串結束


cout << string[7];




//顯示字串第7元素值


cout << pstring + 7;




//顯示指標第7元素至結束

  


(5). 字元一維陣列的應用---輸出/入字串陣列
	· 語法：   cout << 一維陣列名稱;
· 注意：如果要輸入/輸出，只要指定字元陣列的名稱即可

· 範例

char str1[6] = {‘C’, ‘+’, ‘+’};

//定義字元陣列

cout << str1 <<endl;
        //輸出str2字串

cout << str1[1] <<endl;
        //輸出str2[1]='+'



6-2. 範例練習[Exp6_8]：練習『使用char定義的C型態字串』，練習『字串的各種表示方法』
A. 練習目標：

· 練習『使用char定義的C型態字串』

· 練習『字串的各種表示方法』
· 練習『C型態字串函數--針對字串整體來做處理的函數』(#include <string.h>) 此與<string>不同
	注意所引用的標題檔header file (*.h)

· 舊版C

· #include <string.h>
· 新版C++(課本範例用此)

· #include <cstring>
· using namespace std;




· 練習『C型態字元函數--針對每個字元來做處理的函數』(#include <ctype.h>)
· 練習『轉換函數』(#include <stdlib.h>)
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B. 編寫程式碼：

	#include <iostream.h>

#include <string.h>

#include <ctype.h>

#include <stdlib.h>

void main()

{


//各種字串表示方法
    //第一種字串寫法


char a1[50]="Today is a good day.";


cout << a1 << endl;


cout << a1[2] << endl;


//第二種字串寫法


char a2[50]={"Today is a good day."};


cout << a2 << endl;


cout << a2[2] << endl;


//第三種字串寫法


char a3[5] = {'T','o','d','a','y'};


cout << a3 << endl;


cout << a3[2] << endl;


//第四種字串寫法


char a4[] = "Today is a good day.";


cout << a4 << endl;


cout << a4[2] << endl;


//第五種字串寫法


char *a5 = "Today is a good day.";


cout << a5 << endl;



//此時的指標代表整個字串

cout << *a5 << endl;
        //而指標內容*a5，代表其中的字元

cout << *(a5+2) << endl;        //使用指標的運算式


//C型態字串函數----針對字串整體來做處理的函數  #include <string.h>

//字串長度函數


char a6[] = "Today";


int len;


len = strlen(a6);


cout << "長度有 " << len << endl;


//字串比較函數

//char a6[] = "Today";


if(a6=="Today")          



cout << "使用==結果成功" << endl;


    //容易發生錯誤的地方：因為a6[]會在尾端多加上一個\0結束字元，所以和"Today"已經不同了

if(strcmp(a6,"Today")==0)



cout << "使用strcmp結果成功" << endl;


 //結論：所以，兩個字串之間的比較是否相同，要用strcmp函數，不可使用 ==符號


//複製字串strcpy


char a7[50];        


strcpy(a7,a6);          //注意：被複製的來源字串，要放在後面


cout << a7 << endl;


//串接字串strcat

char a8[] = "Today is a good day.";


char a9[]= " I like it.";


strcat(a8,a9);           //注意：串接結果 a8 = a8 + a9

cout << a8 << endl;


//C型態字元函數----針對每個字元來做處理的函數  #include <ctype.h>

//將每個字元轉成大寫


char a10[] = "Today is a good day.";


for(int i=0;i<sizeof(a10)/sizeof(a10[0]);i++)


{



a10[i] = toupper(a10[i]);



cout << a10[i];


}


cout << endl;


//將每個字元轉成小寫           //注意：此處迴圈記數i不用再宣告


for(i=0;i<sizeof(a10)/sizeof(a10[0]);i++)


{



a10[i] = tolower(a10[i]);



cout << a10[i];


}


cout << endl;


//轉換函數  #include <stdlib.h>

//字串轉成整數值atoi


char b1[]="95.3分";


int c1 = atoi(b1);


cout << c1 << endl;


//字串轉成浮點數值atof


char b2[]="3.1415";


float c2 = 2*atof(b2)*3*3;


cout << c2 << endl;


//整數轉成字串itoa


int b3 = 12345;


char c3[50];             //要宣告成為有大小的字元陣列


itoa(b3,c3,10);


//itoa(b3,c3,8);

//以8為基底、以10為基底、以16為基底


//itoa(b3,c3,16);


cout << c3 << endl;

}


6-3. 範例練習[Exp6_9]：練習『使用C++ 型態字串』，練習『字串的第二種表示方法』
A. 練習目標：

· 練習『使用C++ 型態字串』

· 練習『字串的第二種表示方法』
· 練習『C++字串運算符號』
· 練習『C++字串類別成員』
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B. 編寫程式碼：

	#include <iostream> //如果要搭配使用C++ 型態字串，就不可使用舊標題檔istream.h
#include <string> //使用新的C++ string標題檔，後面要接using namespace std;
using namespace std;

void main()

{


//練習C++ 型態字串    #include <string>

//字串宣告與指定值-1


string a1;


a1="My school is Diwan";


cout << a1 << endl;


cout << a1.at(3) << endl;


//字串宣告與指定值-2


string a2("My school is Diwan");


cout << a2 << endl;


cout << a2.at(0) << endl;


//字串宣告與指定值-3


string a3 = "My school is Diwan";


cout << a3 << endl;


//練習輸入時，將輸入的字串接收成C++ 型態字串


string a4;


getline(cin,a4);     


//cin >> a4;      //使用cin也可以


cout << a4 << endl;


//練習C++字串運算符號

//串接字串 +


string a5("Taiwan"), a6("Go!Go!Go!"), a7;


a7 = a5 + a6;


cout << a7 << endl;


a7 += ".............";


cout << a7 << endl;


//比較字串 >=, ==, <= , !=


if(a5==a6)



cout << "兩者相同" << endl;


else if (a5 != a6)



cout << "兩者不相同" << endl; 


//練習C++字串類別成員


//取得字串長度s1.length()


string b1 = "My school is Diwan";


int len = b1.length();


cout << len << "個長度" << endl;


//指定部分字串--s1.assign(s2, 起始位置, 字串長度)


string b2("My school is Diwan"),b3;


b3.assign(b2,3,2);

cout << b3 << endl;


//尋找子字串的位置


string b4("My school is Diwan");


int pos;


pos = b4.find("is");


cout << "is的位置在" << pos << endl;

}


(2). 二維字串陣列
	· 語法：
 char 陣列名稱[陣列長度][字串長度] = { "字串1", "字串2", "字串y" };
· 範例一：以雙引號跨號字串

char strArray1[3][6] = {{'C', '+', '+'},
{'J', 'a', 'v', 'a'}, {'B', 'a', 's', 'i', 'c'}};
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· 範例二
char strArray2[3][6] = {"C++",
//strArray2[0]



           "Java",
//strArray2[1]



           "Basic"};
//strArray2[2]
[image: image12.wmf]B

a

s

i

c

J

a

v

a

C

+

+

0

1

2

3

4

5

0

1

2

行

列





(3). 字元二維陣列的應用---輸出/入字串陣列
	· 語法：   cout << 陣列名稱[列數];    輸出某列
· 範例

char strArray2[3][6] = {"C++",
//strArray2[0]



           "Java",
//strArray2[1]



           "Basic"};
//strArray2[2]

    cout << strArray2[0] <<endl;


//輸出一列strArray2[0]="C++"


cout << strArray2[2][3] <<endl;

//輸出一字元strArray2[2][3]="s“


for(int i=0; i<3; i++)


cout << strArray2[i] <<endl;

//依序輸出strArray2[i]




(4). 使用二維字串陣列指標→
	· 語法：   char* 字串名稱[長度] = { "字串0", "字串1", "字串2", . . . };

· 範例  注意各種二維陣列表示式的陣列元素大小

char *parray [4] = { "床前明月光", "疑似地上霜", "舉頭望明月",




            "低頭思故鄉" };      //宣告一維字串指標
    char myarray[4][10] = { "床前明月光", "疑似地上霜", "舉頭望明月",




          "低頭思故鄉" };        //宣告二維字串陣列
  char array[][10] = { "床前明月光", "疑似地上霜", "舉頭望明月",




          "低頭思故鄉" };        //宣告二維字串陣列
cout << array[2]


//顯示(2,0)字串


<< parray[2]


//顯示(2,0)指標



<< array[1][4] << array[1][5]
//顯示第(1,4)與(1,5)字元



<< parray[1]+4;

//顯示(1,4)指標至結束
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6-4. 範例練習[Exp6_10]：練習『使用C++ 型態字串—二維陣列』，練習『販賣水果查詢售價系統』
A. 練習目標：

· 練習『使用C++ 型態字串—二維陣列』

· 練習『字串的第二種表示方法』
· 練習『C++字串運算符號』
· 練習『販賣水果查詢售價系統』
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B. 編寫程式碼：

	#include <iostream>

#include <cstring>     //C型態字串函數可用 <string.h>或是新版的<cstring>
using namespace std;

void main()

{


//練習二維字串陣列的宣告與使用      (二維字串陣列的實用度也很高)

//二維字串陣列的宣告與設定起始值-1


char fruit[5][10]={"apple","orange","mango","banana","tomato"};


//也可寫成char fruit[5][10]={{"apple"},{"orange"},{"mango"},{"banana"},{"tomato"}};


//但是不能寫成 char fruit[5][6]={"apple","orange","mango","banana","tomato"};


//   因為二維陣列的每一列 fruit[0], fruit[1]...在最後都必須加上一個結束符號 \0，這個符號佔據一個位元 "


cout << fruit << endl;


cout << fruit[0] << endl;


cout << fruit[0][1] << endl;


//二維字串陣列的宣告與設定起始值-2

char fruit1[][10]={"apple","orange","mango","banana","tomato"};


//不可設定成 char fruit1[][]={"apple","orange","mango","banana","tomato"};


cout << fruit1 << endl;


cout << fruit1[0] << endl;


cout << fruit1[0][1] << endl;


//二維字串陣列的宣告與設定起始值-3


//注意：如果寫成一維陣列的指標形態，其一維陣列的元素註標必須表示『列』元素大小


char *fruit2[5]={"apple","orange","mango","banana","tomato"};


cout << fruit2 << endl;


cout << fruit2[0] << endl;


cout << fruit2[0][1] << endl;


//二維字串陣列的宣告與設定起始值-4  (此法少人使用)

//先由char fruit[2][5]={"apple","mango"}; 再來修改


char fruit3[2][5]={'a','p','p','l','e','m','a','n','g','o'};


cout << fruit3 << endl;


cout << fruit3[0] << endl;


cout << fruit3[0][1] << endl;


//輸出二維字串陣列所有內容


char fruit4[5][10]={"apple","orange","mango","banana","tomato"};


int i;


for(i=0;i<sizeof(fruit4)/sizeof(fruit4[0]);i++)


{



cout << fruit4[i] << endl;


}


//C型態字串函數----針對字串整體來做處理的函數  


//標題檔可用#include <string.h>


//      或是#include <cstring>  using namespace std;

//比較字串 strcmp(s1,s2) 若s1=s2,傳回值為0，若s1>s2,傳回1，若s1<s2,傳回-1


char fruit5[5][10]={"apple","orange","mango","banana","tomato"};


for(i=0;i<sizeof(fruit5)/sizeof(fruit5[0]);i++)


{



if(strcmp(fruit5[i],"mango")==0)   //可先測試有否mango，然後測試bala




cout << "販賣產品有mango" ;


}


cout << endl;


//搜尋子字串出現的位置 int pos = strcspn(fruit6,"apple")


//搜尋strcspn指令不宜用在二維字串陣列

char fruit6[]="I like apple, so good";


int j;


j=strcspn(fruit6,"apple");  //可先搜尋a  like app  apple

cout << "出現a p p l e 其中任何一個字的出現位置是" << j << endl;


//開始製作水果專賣店販賣系統

char *fruit7[5]={"apple","orange","mango","banana","tomato"};


int money[5]={25, 15, 30, 10, 35};


cout << "\n歡迎使用致遠水果專賣店產品查詢系統" << endl;


cout << "------------------------------------" << endl;


cout << "本店產品有 : ";


for(i=0; i<sizeof(fruit7)/sizeof(fruit7[0]);i++)



cout << fruit7[i] << ", ";


cout << endl << endl;


cout << "你想要查詢哪一種產品的價格 ? ";


char whichone[10];


cin >> whichone;


//注意：如果使用指標其寫法為 char *whichone;    cin >> *whichone;


for(i=0;i<5;i++)


{



// if(fruit[i]==whichone)   → 這個寫法是錯誤的


//注意：兩個字串之間的比較是否相同，要用strcmp函數，不可使用 ==符號


//      這是因為fruit[i]字串陣列的尾端會自動加上'\0'結束字元



if(strcmp(fruit[i],whichone)==0)



{




cout << whichone << "每一公斤的價錢為 " << money[i] << "元" << endl;




return;        //結束函數的執行用return;


}


}


cout << "找不到你所要的產品" << endl;


cout << endl;

}


6-5. 範例練習[Exp6_11_csharp]：使用ListBox 來設計水果專賣店產品查詢系統
A. 練習目標：

· 使用C#的Windows視窗應用程式來設計程式
B. 加入元件
· 新增一個標題：歡迎使用致遠水果專賣店產品查詢系統
· 加入一個ListBox (和下拉式選單ComboBox類似)
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C. 重點： 

(a). C#的陣列宣告與使用方法和C++不一樣宣告法
· 一維陣列：int[] money = new int[10];;
(b). 宣告公用變數的方法:

· 將變數寫在副程式外面即可
(c). 如何陣列的所有項目加到listBox上

	


for(int i=0;i<5;i++)




{





listBox1.Items.Add(name[i]);




}


(d). 當改變點選listBox的項目後，所會執行的副程式
· listBox1_SelectedIndexChanged()
(e). 如何辨別所點選listBox的項目是第幾個
· lsitBox1.SelectedIndex
(f). 如何辨別所點選listBox的文字字串內容
· listBox1.SelectedItem.ToString();
(g). 如何將所點選listBox的項目對應到money陣列上
· money[listBox1.SelectedIndex];
D. 編寫程式碼：

	

string[] name = new string[50];


int[] money = new int[50];


private void Form1_Load(object sender, System.EventArgs e)



{




name[0]="apple"; money[0]= 25;




name[1]="orange"; money[1]= 15;




name[2]="mango"; money[2]= 30;




name[3]="banana"; money[3]= 10;




name[4]="tomato"; money[4]= 35;




for(int i=0;i<5;i++)




{





listBox1.Items.Add(name[i]);




}



}



private void listBox1_SelectedIndexChanged(object sender, System.EventArgs e)



{




textBox1.Text= listBox1.SelectedItem.ToString();




textBox2.Text = money[listBox1.SelectedIndex].ToString();


}


6-6. C型態字串的函數
(1). 種類：
· 取得字串長度（strlen）、
· 複製字串（strcpy）、
· 比較字串（strcmp）、
· 串接字串（strcat）
(2). 注意所引用的標題檔header file (*.h)

· 舊版C

· #include <string.h>
· 新版C++(課本範例用此)

· #include <cstring>
· using namespace std;
(3). 取得字串長度strlen
	· 語法：  

#include <string.h>

strlen (指定字串)

· 範例

char fixstr[80] = "Ctype String";      //定義C型態字串

int fixlen  = strlen(fixstr);
        //取得字串長度




(4). 複製字串strcpy
	· 語法：  

#include <string.h>

strcpy (目的字串, 來源字串)

· 範例

char source[80], target[80];


source[80] = "Ctype String"; //起始source字串

strcpy(target, source);
   //複製字串




(5). 比較字串strcmp
	· 語法：  

#include <string.h>

strcmp (字串1, 字串2)

· //比較字串相同否 strcmp(s1,s2) 
· 若s1=s2,傳回值為0，
· 若s1>s2,傳回1，
· 若s1<s2,傳回-1
· 範例
    char password[80] = "2002";



//定義並啟始密碼

char instring[80];

cin.getline (instring, 80, '\n');



//輸入字串

int flag = strcmp(password, instring);

//flag=比較字串結果



(6). 串接字串strcat
	· 語法：  

#include <string.h>

strcat(字串1, 字串2)

· 範例

char first[80] = "Sharon";


char last[80] = "Stone";


char full[160] = "";


strcat(full, first);


//full="Sharon"


strcat(full, " ");


//full="Sharon "


strcat(full, last);


//full="Sharon Stone"




6-7. C型態字元函數 
(1). 比較：

· 4-2是字串函數：針對字串整體處理的函數

· 4-3是字元函數：針對字元個別處理的函數

(2). 種類：ctype.h標題檔包含
· C型態的字元函數，
· 如字元測試函數、
· 大寫轉成小寫（tolower）函數、

· 小寫轉成大寫（toupper）函數
(3). 字元測試-1
	· 語法：  

測試英數字元isalnum

#include <ctype.h>

isalnum (字元)

· 範例

int alnum = 0;


char flexStr[] = "Ansi/Iso C++ 學習講堂 07/01/2002";


int len = strlen(flexStr);






//取得字串長度

for (int i = 0; i <= len; i++)





//字元檢查迴圈



if (isalnum(flexStr[i]) != 0)




//若為英數字元




alnum++;







//alnum = alnum+1
 


(4). 字元測試-2
	· 語法：  

測試英文字元isalpha

#include <ctype.h>

isalpha (字元)

· 範例

int alpha = 0;


char flexStr[] = "Ansi/Iso C++ 學習講堂 07/01/2002";


int len = strlen(flexStr);


//取得字串長度

for (int i = 0; i <= len; i++)


//字元檢查迴圈



if (isalpha(flexStr[i]) != 0)

//若為英文字元




alpha++;


//alpha = alpha + 1
 


(5). 字元測試-3
	· 語法：  

測試控制字元iscntrl

#include <ctype.h>

iscntrl (字元)

· 範例
    int cntrl = 0;


char flexStr[] = "Ansi/Iso C++ 學習講堂 07/01/2002";


int len = strlen(flexStr);


//取得字串長度

for (int i = 0; i <= len; i++)


//字元檢查迴圈



if (iscntrl(flexStr[i]) != 0)

//若為控制字元




cntrl++;


//cntrl = cntrl + 1
 


(6). 大寫轉換小寫tolower
	· 語法：  

#include <ctype.h>

tolower (字元)

· 範例

char flexStr[] = "Success is never ending. Failure is never final.";


int len = strlen(flexStr);


//取得字串長度

for (int i = 0; i <= len; i++)

//轉成小寫迴圈



flexStr[i] = tolower(flexStr[i]);
//轉成小寫字元

 


(7). 小寫轉換大寫toupper
	· 語法：  

#include <ctype.h>

toupper (字元)

· 範例

char flexStr[] = "Success is never ending. Failure is never final.";


int len = strlen(flexStr);


//取得字串長度

for (int i = 0; i <= len; i++)

//轉成小寫迴圈



flexStr[i] = toupper(flexStr[i]);
//轉成大寫字元

 


6-8. 字串與數值轉換函數
(1). 種類：字串形式的數值（“3.14159”）是不能當做算數運算的資料，所以C++ 提供字串與數值間的轉換函數
· 例如字串轉成浮點數（atof）、
· 字串轉成整數（atoi）、
· 字串轉成長整數（atol）等函數，
· 以及整數轉成字串（itoa）的函數
(2). 轉成浮點數值atof
	· 語法：  

#include <stdlib.h>

atof (字串)

· 範例

s = "-1998.12E-25  ";
//定義字串

x = atof( s );

//轉浮點數x=-1.99812e-22
 


(3). 轉成整數值atoi

	· 語法：  

#include <stdlib.h>

atoi (字串)

· 範例

s = " 686 pigs     ";
//定義字串

i = atoi( s );

//轉換成短整數,i=686
 


(4). 轉成長整數值atol

	· 語法：  

#include <stdlib.h>

atol (字串)

· 範例

s = " 98686 dollars";
//定義字串

l = atol( s );

//轉換成長整數,l=98686
 


(5). 整數轉成字串itoa
	· 語法：  

#include <stdlib.h>

itoa (數值, 字串, 基底)

· 範例

char intArray[10];


itoa(1234, intArray, 8);

//1234轉成字串"2322"


itoa(1234, intArray, 10);

//1234轉成字串"1234"


itoa(1234, intArray, 16);

//1234轉成字串"4d2"

 


6-9. C++字串類別
(1). #include檔案須注意事項：

· C++ 字串類別是一個抽象的資料型態，它不是C++ 原本內建的資料型態，如int或char。

· 使用#include <string>， 不可使用#include <string.h>

· C++ 字串類別與字串類別函數是定義於C++ 的新型標題檔（不含 .h的標題檔）中，
· 而C型態的字串標題檔（string.h）並沒有定義這些函數。所以使用這些函數以前，必須插入C++ 新型的標題檔（string）。
· 在插入C++ 新型標題檔後（例如：#include <iostream>），必須加入（using namespace std;）敘述，來宣告程式中的函數是使用新型的C++ 型態標題檔，而不是使用舊型的C型態標題檔。

(2). 比較C與C++
	· 範例：C 型態字串

char *name = "JOHN";

char name[20] = "JOHN";

· 範例：C++ 型態字串

#include <string>
using namespace std;

string s1;



         //宣告s1

string s2("JOHN ARCHER");     //s2 = "JOHN ARCHER"


string s3 = "MARY ARCHER";
//s3 = "MARY ARCHER"


string s4("A", 4);

        //宣告s4 = "AAAA"


string s5(s2);

            //宣告s5 = "JOHN ARCHER"


string s6(s2, 0, 4);

        //宣告s6 = "JOHN"




(3). 建立C++字串
	· #include <string>
using namespace std;

· string 物件名稱;



//第一式
· string 物件名稱(“字串”);


//第二式

· string 物件名稱 = “字串”;


//第三式

· string 物件名稱(“字元”, 長度);

//第四式

· string 物件名稱(字串物件);


//第五式

· string 物件名稱(字串物件, 起始, 長度);
//第六式




(4). 輸入C++字串
	· 語法

· #include <iostream>

· using namespace std;

· getline (cin, 字串物件)

· 範例


string s;

getline(cin, s);

//假設輸入"Hello world!"


cout << s;

//輸出Hello world!




(5). C++字串運算符號
	運算符號
	功能說明

	=
	指定資料

	+
	串接字串

	+=
	連接並指定字串

	==
	相等

	!=
	不等

	<
	小於

	<=
	小於等於

	>
	大於

	>=
	大於等於

	[]
	註標

	<<
	輸出

	>>
	輸入


A. 範例：

	指定資料

	· 範例

string s1, s2("Hello");

s1 = s2;



//s1="Hello"


s1 = "Hello world!";

//s1="Hello world!"



	串接字串+

	· 範例

string s1("Hello"), s2(" world"), s3;

s3 = s1 + s2;


//s3="Hello world"


string s4(s3 + "!");

//s4="Hello world!"


s1 += "!";


//s1="Hello!"



	比較字串>=, ==, <=

	· 範例

string s1("ANSI/ISO C++"), s2("Visual C++");

if(s1 == s2)



cout << "s1 == s2";


else



cout << "s1 != s2";




(6). C++ 字串陣列
	· 語法

· #include <string>

· using namespace std;

· string 字串物件[長度];

· 範例


string s1[] = {"Java", "Assembly", "Delpha", "Basic", "Fortran", "Cobol"};



6-10. C++字串類別成員
(1). 種類：

	成員函數
	功能

	s1.append(s2)
	連接字串

	s1.append(s2, 起始位置, 字串長度)
	連接字串

	s1.assign(s2)
	指定字串

	s1.assign(s2, 起始位置, 字串長度)
	指定字串

	s1.at(位置)
	存取指定位置

	s1.capacity()
	取得字串容量

	s1.clear()
	清除字串全部內容

	s1.compare(s2)
	比較字串

	s1.compare(s1起點, s1長度, s2, s2起點, s2長度)
	比較字串

	s1.copy(s2, 起始位置, 字串長度)
	複製字串


	成員函數
	功能

	s1.erase(起始位置, 清除長度)
	清除字串部分內容

	s1.find(s2)
	找尋字串

	s1.find(s2, 起始位置)
	找尋字串

	s1.insert(起始位置, s2)
	插入字串

	s1.length()
	取得字串長度

	s1.max_size()
	取得字串最大長度

	s1.replace(起始位置, 字串長度, s2)
	取代部分字串

	s1.size()
	取得字串大小

	s1.substr(起始位置, 字串長度)
	找尋部分字串

	s1.swap(s2)
	對調字串


(2). 範例：

	指定資料

	· 範例一

string s1, s2("Hello world!");

s1.assign(s2);


//s1="Hello world!“

· 範例二


string s1("Hello world!"), s2;

s2.assign(s1, 6, 5);

//s2 = "world"


s2[2] = 'u';


//s2 = "would"



	串接字串

	· 範例

string s1("Hello"), s2("wi"), s3(" world!");


s1.append(s3);

//s1 = "Hello world!"


s2.append(s3, 4, 2);
//s2 = "wild"



	比較字串

	· 範例

string s1("ANSI/ISO C++"), s2("Visual C++");


cout << s1.compare(9, 3, s2, 7, 3) << endl;






//等於0表示相等

cout << s1.compare(0, 8, s2, 0, 8) << endl;





//不等於0表示不相等


	取得子字串substr

	
string s1("Hello world!"), s2;


s2 = s1.substr(6, 5);


//s2 = world



	對調字串

	· 範例


string s1("Visual C++"), s2("ANSI/ISO C++");


s1.swap(s2);

//s1與s2對調

cout << s1 << endl;
//顯示ANSI/ISO C++

cout << s2 << endl;
//顯示Visual C++



	找尋字串

	· 範例

string s1("ANSI/ISO C++"), s2("C++");


int p;


p = s1.find(s2);
// p = 7 (找到再位置7)


p = s1.find("Visual");
// p = -1 (找不到)



	取代字串

	· 範例

string s("call by reference");


int p = s.find(" ");


while(p < string::npos)
// 若不等於字串結尾則繼續

{


s.replace(p, 1, "-");

// 找到後以"–"取代" "



p = s.find(" ", p++);
// 找尋下一個空白

}


	插入字串

	· 範例

string s1("ANSI C++"), s2("ISO");


s1.insert(4, s2);

//s1=ANSIISO C++


s1.insert(4, "/");
//s1=ANSI/ISO C++



	其他

	· 範例

string s1("ANSI/ISO C++");


cout << s1.length() << endl;

//12


cout << s1.size() << endl;

//12


cout << s1.capacity() << endl;
//12


cout << s1.max_size() << endl;
//4294967281


cout << s1.at(10) << endl;

//'C'




6-11. 範例範例練習[EX6-12]：C#.NET字串擷取函數
(a). 練習目標：練習目標：使用字串函數的傳回值來取出日期字串中的年、月、日。

(b). 製作lable: 請以mm/dd/yyyy格式輸入。
2個按鈕：轉換成中文日期、替換分隔符號
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(c).  程式碼-2：(通用於所有其他.NET語言，包括C#,J#,C++.NET)
	

private void button1_Click(object sender, System.EventArgs e)



{




string s1,yy,mm,dd;




s1 =textBox1.Text;




//mm = s1.Substring(0,2);




//dd= s1.Substring(3,2);




//yy= s1.Substring(6,4);




//textBox1.Text = "西元" + yy + "年" + mm + "月" + dd + "日";




string[] a = new string[3];




a= s1.Split('/');




label2.Text = "西元" +a[2] + "年" + a[0] + "月" + a[1] + "日";



}



private void button2_Click(object sender, System.EventArgs e)



{




string s1,s2;




s1 =textBox1.Text;




s2=s1.Replace('/','-');




label2.Text = s2;



}



private void button3_Click(object sender, System.EventArgs e)



{




string s1 = textBox1.Text;




s1 = s1.ToUpper();




label2.Text = s1;



}


 



































































































































































