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1. 基本資料型別 
電腦所要處理的東西稱為資料（Data），例如：貨品的名稱、單價、數量…等。這些資料需先儲存於電腦記憶中，然後電腦中央處理器（CPU）才能進行各種運算。不同的資料有其不同意義，有些是文字符號，有些是數值，數值可以直接用於算術運算。因此需有所區別，稱之為資料型別（Data Type）。 
(1). 基本資料型別  
　　Java提供許多不同資料型別，應用於不同領域，佔用不同記憶體空間。Java語言的資料在被使用之前必須先宣告資料型別。
(2). 整數  

整數型別有四種，皆是不含小數的型別，但分別佔用不同長度的記憶體空間，因此能表達的數字大小不一樣。
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在設計程式時，要視整數能表達的有效範圍來宣告整數型別。
2. 若整數資料沒有特別指定型別，Java會依出現的整數資料範圍，自動歸類出 int 及 long 兩種型別。即範圍在-2,147,483,648 ~ 2,147,483,647 之間的整數資料，會被視為 int 型別，超過這個範圍者會被視為 long 型別。
3. 但在 -2,147,483,648 ~ 2,147,483,647 之間的整數資料，若被指定為 long 型別，在數值後面要加上「L」或「l」。如：數值資料「300」預設為 int 型別，若要指定使為 long 型別，則該數值資料表示方式為「300L」或「300l」。
(3). 浮點數   
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1.
在程式敘述中，對於浮點數的表示方式，是使用科學符號。如：
① 3.12×104  →  3.12E4 或 3.12e4 或 3.12E+4 或 3.12e+4
② 3.12×10-4
 → 3.12E-4 或 3.12e-4
③ -48000.3
→ -4.80003×104 → -4.80003E4 或 -4.80003e4
2. 所有的浮點數資料Java皆預設為 double 型別。如果要指定浮點數為 float 型別，在數值後面要加上「F」或「f」。如：
數值資料「6.253」預設為 double 型別，若要指定為 float 型別，
則該數值資料表示方式為「6.253F」或「6.253f」。 
(4). 字元
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1.
電腦無法直接處理字元，因此每一個字元都分配有一個數字編碼，稱為字元編碼。
2.
每一個字元編碼都分別代表一個Unicode字元，其中前面128個為ASCII字元。（Unicode是一套可用來表示多國文字的字元編碼，如：英文字、中文字、日本字、簡體字 … ）
3. 字元被使用時，前後要用「’」單引號括起來。如：
① ’A’ 表示「A」字元
② ’n’ 表示「n」字元
③ ’3’ 表示「3」這個字元（又稱文數字，但不是數字）
4. 字元也可以用Unicode表示。如：
    ① ’A’ 的ASCII碼為65（十進制），轉成十六進制時為0041。
    故「A」字元的Unicode碼為「\u0041」。
    ② ’n’ 的ASCII碼為110（十進制），轉成十六進制時為006E。
    故「n」字元的Unicode碼為「\u006E」。
    ③ ’3’ 的ASCII碼為51（十進制），轉成十六進制時為0033。
    故「3」字元的Unicode碼為「\u0033」。
5. 有些字元無法由鍵盤鍵入，可以用Unicode表示，也可以用特殊字元組合表示。如：
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(5). 字串

1. 多個字元的集合便組成了字串，字串的資料型別為 String，而字串資料的前後要用雙引號「“」括起來。如： 
     ① “Hello”
     ② “大家來學Java2”
     ③ “I am a student.” 
     ④ “12345”     → 此為字串資料，不是數值資料。 
2.
其實字串屬於 String 類別的物件，現在你先把它當作資料型別。因目前很難解釋清楚什麼是類別？什麼是物件？在第6章會有詳細說明。 

(6). 布林
[image: image5.png]ERER

BREE

lean (54 )

16 bits

true (B} B false (f§)





1. 布林值只有兩個，分別是 true 與 false。
2. 當有兩種選擇時，就可以用布林值。
3. 布林資料型別在第3章有詳盡的說明及應用。 

2. 變數 
當你要執行程式時，須先將程式和資料載入電腦的主記憶體中。但程式執行時所要處理的資料如何取得呢？也就是在撰寫程式敘述時，先將每一個要處理的資料指派一個變數來存放。每一個變數要分別取不同的名稱以便電腦識別，且每一個有名稱的變數皆會分配到主記憶體空間。這就是資料載入主記憶體的方式。 

(1). 識別字（含變數）命名規則　　
　　在Java程式設計中，我們常會對每個變數、類別、物件、方法 … 等取一個名稱，這些名稱即為識別字（identifier）。識別字必須宣告或定義才能使用，主要規則如下： 
	1. 識別字名稱可以由英文字母大小寫（A~Z、a~z），數字（0~9），底線（_），或貨幣符號（$）等字元組成，但
第一個字元不可以使用數字。
2.
在Java中，識別字名稱中的英文字母大小寫是有分別的。
例如：PRICE，Price，price三者分別代表不同的名稱。
3.
識別名稱最好取有意義名稱，方便程式的撰寫與維護。
例如：score（成績），name（姓名），tel_no（電話號碼）。
4.
識別名稱不可使用Java的「保留字」（Reserved word）或「關鍵字」。這些名稱已被Java事先定義好。下表為Java語言的保留字。
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5. 下面為不合法的識別字：
     ① price*num
  →  不可使用「*」符號字元
     ② boolean 
  →  不可使用Java保留字
     ③ tel no          →  不允許中間使用空白
     ④ 5days　　  →  第一個字元不可以使用數字字元
(2). 變數的宣告 　　
　　使用變數時，必須先宣告此變數的資料型態。在Java中，變數的宣告不必在程式最前面，可以在需要使用時再宣告。它的優點是可以彈性使用記憶空間，缺點是萬一宣告時，記憶空間不足時，則程式無法正常執行，尤其宣告陣列時最明顯。Java變數宣告的語法： 
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(3). 範例練習：exp2_2_1.java
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07

08

09

10 System.out.printin(num1);
1 System.out.printin(num?2);
12 System.out.printin(num3);
13 System.out.printin(num4);
14 System.out.printin(num5);
15 System.out.printIn(numé);
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(4). 範例練習：exp2_2_2.java
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08 String st2 = "A B3R B\ Java2\"";
09 System.out.printin(ch1);

10 System.out.printin(ch2);

1 System.out.printIn('B");

12 System.out.printin("\u0042');

13 System.out.printIn(st1);

14 System.out.printin(st2);

15 System.out.printin(*Java2\n 551 5 F");
16 }

17 1}
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3. 運算式與運算子 
運算式（Expression）是由運算元（operand）和運算子（operator）所構成的。例如：「a＋b」是一個加法運算式，其中a、b是屬於運算元，而「＋」號則是屬於運算子（或稱運算符號）。
(1). 算術運算子　　
　　所謂「算術運算式」即為一般所使用的數學表示式。各個運算子與運算元的寫法如下表所示：
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1. 算術運算子兩邊的運算元，若有一邊是浮點數、一邊是
    整數，那麼運算的結果會為浮點數。 
2. 使用除以運算子「/」時，若兩邊的運算元皆為整數，
    如遇不能整除時，會捨棄小數部分。 
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(2). 字串合併運算子 　　
1. Java 可使用「＋」當作字串合併運算子，它會將字串合併
    運算子前後的字串頭尾合併成一字串。
2. 使用「＋」號當運算子，只要運算子前後的運算元，有一個
    運算元的資料型別是字串，則合併結果的資料型別就為字串。
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(3). 關係運算子　　
　　關係運算子有 ==（相等）、!=（不相等）、>（大於）、<（小於）、>=（大於或等於）、<=（小於或等於）。經與運算元結合成關係運算式，運算後會產生 true（真）或 false（假）兩個結果。詳情請參閱第3章。
(4). 邏輯運算子　　
　　邏輯運算子有 &&（且）、||（或）、!（非）、<（小於）。經與運算元結合成邏輯運算式，運算後會產生 true（真）或 false（假）兩個結果。關係運算式和邏輯運算式兩者都是在程式設計時用來構成條件的基本要件。詳情請參閱第3章。 
(5). 指派運算子 　　
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(6). 單一運算子
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(7). 範例練習：exp2_3_1.java
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4. 輸出與輸入資料 
要與電腦進行互動，就是能對電腦進行資料輸入，而電腦會依據資料做處理，然後再輸出處理結果。輸入資料的方式有很多種：鍵盤、滑鼠、麥克風、數位攝影機 … 等。我們已經使用過 println() 方法來輸出資料，至於資料的輸入，本章將會介紹如何在主控制台模式下使用鍵盤輸入字元、字串、數值 … 等資料。
　　在主控制台輸入資料，可以利用java.io套件的BufferedReader類別的物件。套件、類別、物件等專有名詞在第6章會說明，在前面幾章只要會正確使用即可。就如同初學者學開車，只會使用鑰匙、控制方向盤、加油 …等常用操作即可，不必清楚汽車設計原理。等待基本功力養成，有興趣再進一步研究。
(1). 輸出資料
　　在主控制台輸出資料，可使用 print() 與 println() 方法，在這兩個方法前面還要加上「System.out.」。執行 println() 後游標會移到下一行，而執行 print() 方法後游標並不會移到下一行。我們直接用一個範例來介紹這兩個方法。 
(2). 範例練習：exp2_4_1.java
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(3). 輸入字元
要在主控制台模式下用鍵盤輸入字元，在Java程式處理的流程中，必須包含下列幾個敘述：
	1. 載入 Java.io.* 套件。即在程式碼的開頭處，撰寫下面的敘述。
       import java.io.*;
2. 在 main() 方法後面，加上 throws IOException。該行敘述如下：
       public static void main(String[] args) throws IOException {

3. 宣告字元型別的變數。
     例如：宣告ch為字元型別變數的敘述如下：
       char ch;
4. 讀取由鍵盤輸入的字元，並指派給字元型別的變數保存。
    敘述如下：
      ch = (char)System.in.read();



(4). 範例練習：exp2_4_2.java
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08 }

09 }
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(5). 輸入字串

在主控制台模式下由鍵盤輸入的字元、文字、數字、符號，其實都可以視為字串。電腦在讀取時，會把按鍵之前所鍵入的字元，當成一個字串資料。在Java程式處理的流程中，必須包含下列幾個敘述：
	1. 載入 Java.io.* 套件。
2. 在 main() 方法後面，加上 throws IOException。 
3. 宣告 BufferedReader 類別的物件。
例如：宣告keyin為BufferedReader 類別的物件（輸入串流物件）之敘述如下：
BufferedReader keyin; 
4. 建立已宣告的 BufferedReader 類別物件。
例如：建立keyin物件的敘述如下：
keyin = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));
5. 讀取由鍵盤輸入的字串，並指派給字串變數。敘述如下：
String st = keyin.readLine();



(6). 範例練習：exp2_4_3.java
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01 import javaioX;
02 publicclassJ2_4_3{
03 public static void main(String[] args) throws|OException {

04 BufferedReader keyin;
0S keyin = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));
06 System.out.print("g A F& ")
W 07 String st = keyin.readLine();
08 System.out.printin("8iRE & ¢ "+ st);

09}
10 }
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(7). 輸入數值

雖然由鍵盤輸入的數字會被視為字串，但只要經過資料轉換，仍然可以將文數字（數字型態的字串）變成數值，文數字可以轉換成各種數值型態的資料。
假設文數字被存放在 st 字串變數中，
要轉換為各種數值型態資料的方式分別如下： 
	① int num = Integer.parseInt(st);   // 轉換成int型別，存入num變數中
② long num = Long.parseLong(st);  // 轉成long型別，存入num變數中
③ float num = Float.parseFloat(st);  // 轉成float型別，存入num變數中
④ double num = Double.parseDouble(st);  // 轉成double型別，存入
     num變數中
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(8). 範例練習：exp2_4_4.java
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5. 資料型別轉換 
所謂資料型別轉換，就是甲種資料型別的資料，改成為乙種資料型別儲存於記憶體。
資料型別的轉換有二種：(1)自動轉換，與(2)強制轉換，
一般應用於數值型別的資料，如byte，int，long，float，double等資料型別之間的轉換。
(1). 自動轉換

轉換後的資料型別所儲存有效範圍比原來資料型別大，此情況下在程式中不必特別宣告，電腦會自動處理。
例：int → long，float → double。
(2). 範例練習：exp2_5_1.java

[image: image31.png]_OEEZA J2_5_1

™ #2x$1J2_5_1java W

01 publicclass J2_5_1{
02 public static void main (String[] args) {

03 byte byte_a = 10;
04 System.out.printin("byte_a = " + byte_a);
0S intint_a;
. 06 int_a = byte_a;
07 System.out.printin("int_a = " + int_a);
W 03
09 intint_b = 10000;
10 System.out.println("int_b = "+ int_b);
1 byte byte_b;
12 byte_b = int_b;
13 System.out.printin("byte_b = " + byte_b);
14 =/
15 }

16 }
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(3). 強制轉換

　　如果要將大範圍型別的數值資料轉換成範圍較小之數值資料，則必須使用指定型別強制轉換。轉換方式如下：
      (指定型別) 資料或變數
採用資料型別強制轉換，若數值資料的有效範圍大於轉換後的資料型別範圍，則轉換後資料與原資料可能會有極大差異。 
(4). 範例練習：exp2_5_2.java
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01 publicclassJ)2_5 2§

02 public static void main (String[] args) {

03 intint_a =100, int_b =100000;

04 floatfloat_a = 12345.56f, float_b =-98765.4321f;
05 byte byte_a, byte_b;

06 float_a = int_a;

07 System.out.printin("float_a =" + float_a);
08 int_b = (int)float_b;

09 System.out.printIn("int_b ="+ int_b);

10 byte_a = (byte)int_a;

1 System.out.printin("byte_a =" + byte_a);
12 byte_b = (byte)int_b;

13 System.out.printin("byte_b =" + byte_b);
14 I

15}
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(5). 轉換成字串資料：String類別的valueOf() 方法
　　任何資料型別皆可以透過String類別的valueOf() 方法，轉換成字串資料。如下：
    ① st = String.valueOf(true);      // st = “true” 
    ② st = String.valueOf(2000);     // st = “2000”
    ③ st = String.valueOf(1.95);      // st = “1.95”
    ④ double num = 1.45E-35;
         st = String.valueOf(num);      // st = “1.45E-35”
    ⑤ st = String.valueOf(1.2E5);     // st = “120000.0”
6. 實例：exp2_6_1.java
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02 publicclassJ2_6_1¢
03 public static void main(String[] args) throws|OException {

04 BufferedReader keyin;
05 keyin = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));
06 doublew1, w2, ave;
07 System.out.print("#y A 1 H2EEE . ")
M o8 String st = keyin.readLine();

H o w1 =Double.parseDouble(st);
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System.out.print("éfi A 2 HZEEE : ")

w2 = Double.parseDouble(keyin.readLine();
ave=(wl+w2)/2;

String st_ave = String.valueOf(ave);
System.out.print("fij A FI9EEE @ "+ st_ave);
//System.out.print"Fj AF-I9EEE © "+ ave);
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06 int num; /] BBEE
H 07 BufferedReader keyin;  // & A SiEMHE
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}

System.out.print("& A BE{F : ")

price = Float.parseFloat(keyin.readLine());
System.out.print("é A S8 :© ")

num = Integer.parselnt(keyin.readLine());

money = price * num;

System.out.printIn(™");
System.out.printin("& &% : "+ goods_name);
System.out.printin("E{F : "+ price + “7§");
System.out.printin("g;& : "+ num);
System.out.printin("£&:%g : "+ money + “J5");
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public static void main(String[] args) throws IOException {
BufferedReader keyin = new BufferedReader(
new InputStreamReader(System.in));
System.out.print("& A E &A% ")
String goods_name = keyin.readLine();
System.out.print("& A BE{F : ")
float price =Float.parseFloat(keyin.readLine();

System.out.print("&; A & : ")
int num = Integer.parselnt(keyin.readLine());

float money = price * num;

System.out.printIn("\n & &£ FE\t B {F\t 2|\t £56");
System.out.printIn("=

System.out.printin(goods_name + "\t\t" + price + "\t" + num
+ "\t" + money);
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7. 比較C++, VB.NET, Java變數的宣告方法：

A. C++變數的宣告方法
· 語法：

	變數型別  變數名稱 ; 

	變數型別  變數名稱1, 變數名稱2 ; 

	變數型別  變數名稱 = 某值 ;


· 範例：


[image: image44]
B. 比較VB.NET的宣告--Dim宣告

· 語法：

	Dim 變數名稱 As 變數型別

	Dim 變數名稱1,變數名稱2 As 變數型別

	Dim 變數名稱 As 變數型別 = 某值


· 範例：

	Dim intSalary As Integer
	宣告intSalary為一個整數變數

	Dim strName, strAddress As String
	宣告strName, strAddress都是字串變數

	Dim intSalary As Integer = 300
	宣告intSalary為一個整數變數，並給定初使值為300


C. Java變數的宣告方法
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8. 比較C++, VB.NET, Java變數的基本資料型別：

A. C++的資料型態分類：

	變數Variable

(都是小寫)
	數值變數
	    位元組變數    

	
	
	短整數變數 short int

	
	
	整數變數 int 

	
	
	長整數變數 long int

	
	
	單精度浮點數 float

	
	
	雙精度浮點數 double

	
	
	  貨幣型態變數     

	
	字元變數 char         
	

	
	    字串變數 char* 
	

	
	布林變數 bool
	

	
	    日期變數    
	

	
	     物件變數    
	

	
	使用者自訂變數
	


B. 比較：VB.NET的資料型態種類

	變數Variable

(大小寫皆可)
	數值變數
	位元組變數 Byte

	
	
	短整數變數 Short

	
	
	一般整數變數 Integer

	
	
	長整數變數 Long

	
	
	單精度浮點數 Single

	
	
	雙精度浮點數 Double

	
	
	貨幣型態變數 Decimal

	
	字元變數 Char
	

	
	字串變數 String
	

	
	布林變數 Boolean
	

	
	日期變數 Date
	

	
	物件變數 Object
	可以存放任意資料型態

	
	使用者自訂變數
	


C. 比較：C#.NET的資料型態種類

	變數Variable

(都是小寫)
	數值變數
	無正負號位元組變數 byte 
有正負號位元組變數 Sbyte

	
	
	短整數變數 short

	
	
	一般整數變數 int

	
	
	長整數變數 long

	
	
	單精度浮點數 float

	
	
	雙精度浮點數 double

	
	
	貨幣型態變數 decimal

	
	字元變數 char
	

	
	字串變數 string
	

	
	布林變數 bool
	

	
	日期變數 DateTime
	

	
	物件變數 object
	可以存放任意資料型態

	
	使用者自訂變數
	


D. 比較：Java的資料型態種類

	變數Variable

(都是小寫)
	數值變數
	    位元組變數 byte 

	
	
	短整數變數 short

	
	
	整數變數 int 

	
	
	長整數變數 long

	
	
	單精度浮點數 float

	
	
	雙精度浮點數 double

	
	
	  貨幣型態變數     

	
	字元變數 char
         char[n]
	

	
	    字串變數     
	

	
	布林變數 boolean
	

	
	    日期變數    
	

	
	     物件變數    
	

	
	使用者自訂變數
	


· 注意：C#改良了C++的變數資料種類，VB.NET有的C#都有了，所以程式撰寫更容易
· 至於C++.NET的資料型態，待補足中………
9. 比較C++, VB.NET, Java變數的複合指定運算子：(+=,-=,*=,/=)

A. C++複合指定運算子
	語法：   變數名稱 op= 資料;

範例一：a = a + 10;


//a+10存回a
  
a += 10;



//a=a+10;
       






   種類：
	運算子
	功能
	實例
	結果

	=
	指定
	i = 2
	變數i的值為2

	+=
	相加後再指定
	i +=2 相當於(i=i+2)
	變數i的值為7

	-=
	相減後再指定
	i -=2相當於(i=i-2)
	變數i的值為3

	*=
	相乘後再指定
	i *=2相當於(i=i*2)
	變數i的值為10

	/=
	相除後再指定
	i /=2相當於(i=i/2)
	變數I的值為2.5

	%=
	餘數除法後再指定
	i %=2相當於(i=i%2)
	變數i的值為1

	\=
	先取整數的餘數再指定
	i \=2相當於(i=i\2) 
	變數I的值為2

	^=
	做XOR運算
	i ^=2相當於(i=i^2)
	

	&=
	做AND運算後再指定
	 i &=2相當於(i=i&2)
	

	|=
	做OR運算後再指定
	 i |=2相當於(i=i|2)
	

	<<=
	左移指定運算
	i<<=5相當於(i=i<<=2)
	

	>>=
	右移指定運算
	i>>=5相當於(i=i>>=2)
	


要訣：指定運算子只要記住口訣就是→ 再….的意思
	運算子
	功能
	實例
	結果

	=
	指定
	i = 2
	變數i的值為2

	+=
	相加後再指定
	i +=2 相當於(i=i+2)
	變數i的值為7

	-=
	相減後再指定
	i -=2相當於(i=i-2)
	變數i的值為3

	*=
	相乘後再指定
	i *=2相當於(i=i*2)
	變數i的值為10

	/=
	相除後再指定
	i /=2相當於(i=i/2)
	變數I的值為2.5

	\=
	先取整數的餘數再指定
	i \=2相當於(i=i\2) 
	變數I的值為2

	^=
	相次方再指定
	i ^=2相當於(i=i^2)
	變數I的值為25

	&=
	相合併再指定
	str1=”Hello,”
 str1&=”World!”
	字串str1的內容
”Hello,World!”


B. 比較：VB.NET的複合指定運算子

C. 比較：C#、C++.NET、Java的複合指定運算子(和C++都一樣)
10. 比較C++, VB.NET, Java變數的比較運算子：(>, <, = =, !=)

A. C++比較運算子
	運算子
	功能
	範例  a=30;

      b=5;
	結果

	>
	大於
	a>b
	1 (True)

	<
	小於
	a<b
	0 (False)

	>=
	大於等於
	a>=b
	1 (True)

	<=
	小於等於
	a<=b
	0 (False)

	= =
	等於
	a==b
	0 (False)

	!=
	不等於
	a!=b
	1 (True)


注意：兩者比較的結果若為真(True)→以1表示
          兩者比較的結果若為假(False)→以0表示
注意：『= =』與『=』的意義不同
範例：
	int a=10;
cout << a>12;
        //此行的執行結果為0，因為a沒有大於12

if (a<12) 

    //此行程式判斷a是否小於12

cout << “a小於12”;   //如果上述判斷正確，則螢幕上會顯示「a小於12

if (a==12) 

    //此行程式判斷a是否等於12

cout << “a等於12”;   //如果上述判斷正確，則螢幕上會顯示「a等於12

if (a!=12) 

    //此行程式判斷a是否不等於12

cout << “a不等於12”; //如果上述判斷正確，則螢幕上會顯示「a不等於12




B. 比較：VB.NET的比較運算子
	運算子符號
	功能
	相對的數學式
	範例
	結果

	=
	相等
	A=B
	if (45 = 45)
	'結果為True.

	<>
	不等於
	A ≠B
	If (4 <> 3)
	結果為True.

	>
	大於
	A > B
	Dim myResult As Boolean
myResult = "5" > "4444"  
	結果為True.

	<
	小於
	A < B
	myResult = 45 < 35   '
	結果為False.

	>=
	大於

或等於
	A ≥B
	myResult = 45 >=3 5   
	'結果為True.

	<=
	小於

或等於
	A ≤B
	myResult = 45 < =35   
	'結果為False.

	Like
	根據樣式pattern比對字串string
	result = 
string Like pattern
	
	

	Is
	比對物件

(比較兩個物件參考變數)
	result =
 object1 Is object2
	
	

	TypeOf...Is
	測試物件資料型別
	
	
	


C. 比較：C#、C++.NET、Java的比較運算子(和C++都一樣)
	運算子
	功能
	範例  a=30;

      b=5;
	結果

	>
	大於
	a>b
	1 (True)

	<
	小於
	a<b
	0 (False)

	>=
	大於等於
	a>=b
	1 (True)

	<=
	小於等於
	a<=b
	0 (False)

	= =
	等於
	a==b
	0 (False)

	!=
	不等於
	a!=b
	1 (True)


11. 比較C++, VB.NET, Java變數的邏輯運算子：(&&,||,!)

A. C++種類：

	運算子
	功能
	範例  a=30;

      b=5;

      c=10;
	結果

	&&
	AND／而且
	if(a>b && a<c)
	0 (False)

	||
	OR／或是
	if(a>b || a<c)
	1 (True)

	!
	NOT／非
	!(a>b && a<c)
	1 (True)


注意：兩者比較的結果若為真(True)→以1表示
          兩者比較的結果若為假(False)→以0表示
注意：『= =』與『=』的意義不同
範例：
	int a=9, b=12, c=30;
cout << a>b && a<c;      //此行的執行結果為0(false)，因為a<b

cout << a>b || a<c;         //此行的執行結果為1(true)，因為a<c

cout << !(a>b);           //此行執行結果為1(true)，因為a<b

if (a>b && a<c) 

    //此行程式判斷是否a>b而且a<c

cout << “b<a<c”;   
if (a>b || a<c) 

    //此行程式判斷是否a>b或是a<c

cout << “a>b 或a<c”;   
if (!(a>b)) 

    //此行程式判斷是否  非(a>b)
cout << “a<b”; 



B. 比較：VB.NET的邏輯運算子
	運算子
	功能
	範例  a=10;

      b=8;

      c=6
	結果

	And
	AND／而且
	If(a > b And b > c)
	1 (True) 

	Or
	OR／或是
	If(a > b Or b > c)
	1 (True)

	Not
	NOT／非
	Not (a>b)
	0 (False)

	Xor
	邏輯互斥
	If(a > b Xor b > c) 
	0 (False)

	AndAlso
	邏輯交集
	If(a > b AndAlso b > c)
	1 (True)

	OrElse
	
	If(A > B OrElse B > C)
	1 (True)


C. 比較：C#、C++.NET、Java的邏輯運算子(和C++都一樣)
	運算子
	功能
	範例  a=30;

      b=5;

      c=10;
	結果

	&&
	AND／而且
	if(a>b && a<c)
	0 (False)

	||
	OR／或是
	if(a>b || a<c)
	1 (True)

	!
	NOT／非
	!(a>b && a<c)
	1 (True)


12. 比較C++, VB.NET, Java變數的邏輯運算子：(~, &,|, ^)
A. C++位元運算子乃是可以進行二進位的位元運算。

	運算子
	功能
	範例  
	結果

	~
	NOT運算
	~a
	1 (True)

	&
	AND運算
	a&b
	0 (False)

	|
	OR運算
	a | b
	1 (True)

	^
	XOR運算
	a^b
	0 (False)

	<<
	左移運算
	a<<2
	0 (False)

	>>
	右移運算
	a>>2
	1 (True)


~(NOT)運算

	十進位表示式
	二進位表示式

	int g1=12;
	0
	0
	0
	0
	1
	1
	0
	0

	~g1= 13

~為NOT運算，就是取1的補數

就是將0與1互換
	1
	1
	1
	1
	0
	0
	1
	1


&(AND)運算

	十進位表示式
	二進位表示式

	int g1=12;
	0
	0
	0
	0
	1
	1
	0
	0

	int g2=38;
	0
	0
	1
	0
	0
	1
	1
	0

	g1 & g2= 4

&為AND運算，只有兩者都為true(1)時，AND結果才為True(1)
	0
	0
	0
	0
	0
	1
	0
	0


B. |(OR)運算

	十進位表示式
	二進位表示式

	int g1=12;
	0
	0
	0
	0
	1
	1
	0
	0

	int g2=38;
	0
	0
	1
	0
	0
	1
	1
	0

	g1 | g2= 46

&為AND運算，只要有一個為true(1)時，OR結果就為True(1)

	0
	0
	1
	0
	1
	1
	1
	0


^(XOR)運算

	十進位表示式
	二進位表示式

	int g1=12;
	0
	0
	0
	0
	1
	1
	0
	0

	int g2=38;
	0
	0
	1
	0
	0
	1
	1
	0

	g1 ^ g2= 42

^為XOR運算，只要有一個為true(1)時，OR結果就為True(1)，但是如果同時為true或false時，結果就為flase(0)
	0
	0
	1
	0
	1
	0
	1
	0


<<(左移)運算

	十進位表示式
	二進位表示式

	int g1=12;
	0
	0
	0
	0
	1
	1
	0
	0

	g1<<2 = 48

整体左移2個字元
	0
	0
	1
	1
	0
	0
	0
	0


>>(右移)運算

	十進位表示式
	二進位表示式

	int g1=12;
	0
	0
	0
	0
	1
	1
	0
	0

	g1>>2 = 3

整体右移2個字元
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	1
	1


範例：
	int a=10;
cout << a>12;
        //此行的執行結果為0，因為a沒有大於12

if (a<12) 

    //此行程式判斷a是否小於12

cout << “a小於12”;   //如果上述判斷正確，則螢幕上會顯示「a小於12

if (a==12) 

    //此行程式判斷a是否等於12

cout << “a等於12”;   //如果上述判斷正確，則螢幕上會顯示「a等於12

if (a!=12) 

    //此行程式判斷a是否不等於12

cout << “a不等於12”; //如果上述判斷正確，則螢幕上會顯示「a不等於12




C. 比較：C#、C++.NET、Java的位元運算子(和C++都一樣)
	運算子
	功能
	範例  
	結果

	~
	NOT運算
	~a
	1 (True)

	&
	AND運算
	a&b
	0 (False)

	|
	OR運算
	a | b
	1 (True)

	^
	XOR運算
	a^b
	0 (False)

	<<
	左移運算
	a<<2
	0 (False)

	>>
	右移運算
	a>>2
	1 (True)














連續宣告多個變數，中間用逗號隔開 











int a, b, c=20; 





表示宣告變數v為整數，且指定其值為120





int v=120; 





變數v被宣告為整數型態，可存放的數值範圍是-2147483648~2147483647 





int v; 








