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1. 前言

　　第七章我們介紹Java的使用者介面類別swing，開啟Java視窗環境應用的大門。該章我們僅介紹swing最常用的元件，也就是視窗環境最基本的東西，如視窗JFrame、標籤JLabel、按鈕JButton、文字欄位JTextField等。有這些基本的元件，簡單的視窗程式可以輕鬆達成，但是如果碰到較為複雜的程式，例如要從一長串的選單選出其中一個項目做為輸入、或者可以複選輸入、視窗內元件的佈局…等，這些問題就不是之前的基本元件能應付。幸好swing是一個非常龐大的元件集，擁有眾多處理使用者介面的元件與方法，這一章我們進一步來學習swing的進階應用。
2. 佈局元件
　　到目前為止，我們使用過JFrame視窗與JPanel容器來做為畫布或放置物件。當程式較為複雜，一個視窗內可能會有好幾個容器物件，而每一個容器又要加入許多的swing元件實體時，要一一為這些元件實體規劃擺放位置，在佈局上可預見的會是一件很吃力的工作。幸好，這樣的問題Java已為我們考慮到，也提供一些貼切的佈局元件讓我們直接套用。
　　第七章以來每個視窗程式範例中，一定會有一個敘述setLayout(null)，其實那是宣告那個容器（JFrame或JPanel）不套用任何的佈局元件。現在，我們來見識這些佈局元件能為我們帶來哪些便利。
(1). FlowLayout
　　FlowLayout佈局元件會將擺放在容器內的物件先由左向右排列，若容器的寬度一列排不下時，其餘的物件會自動排到下一列。其建構子說明如下： 
	1. FlowLayout()
　為容器建立FlowLayout佈局方式，物件排列時的對齊方式預設為置中對齊，而且物件之間的水平間距及垂直間距皆預設為5像素。

2. FlowLayout(int align)
　參數align設定對齊方式，設定值有FlowLayout.LEFT（靠左對齊）、FlowLayout.CENTER（置中對齊，預設值）、FlowLayout.RIGHT（靠右對齊）。

3. FlowLayout(int align, int hgap, int vgap)
　參數hgap設定水平間距，參數vgap設定垂直間距。



(2). 範例練習：exp10_1_1.java
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[image: image2.png]o [E=]J10_1_1java

01 import javax swing.*;
02 import java.awt %

03 class LayoutFrame extends JFrame {
04 LayoutFrame() {

05 JButton button[] = new JButton[3]:
06 for(int i = 0; i < button length: i++) {
o7 button[i] = new JButton (48" + i):
08 add(buttoni]):

09 }





[image: image3.png]10 setTitle("FlowLayout fiBH"):

11 setLayout(new FlowLayout()):
12 setBounds(50, 50, 300, 180);

13 setDefaultCloseOperation(JFrame EXIT_ON_CLOSE);
14 setVisible(true):

15 )

16}

17 public class J10_1_1{
18 public static void main(String] args){

19 LayoutFrame frame = new LayoutFrame():
20 )

21 3
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1. 行05~09：建立9個按鈕物件，並依序放入JFrame視窗容器內。在此我們並没有為這些按鈕安排擺放位置。
2. 行11：JFrame視窗設定套用FlowLayout()佈局元件，預設的對齊方式是置中對齊。
3. 當程式執行時，調整視窗寬度時，按鈕除了由先由左而右排列、再由上而下排列外，還會置中對齊，其物件間的左右、上下間距均為5像素。
(3). 範例練習：exp10_1_2.java
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[image: image6.png]o [E=]J10_1_2java

01
02

03
04
05
06

o7

08
09
10
11
12
13
14
15

import javax.swing.*;
import java.awt.%;

class CDraw extends JFrame {
JPanel pane = new JPanel(); Il pane ERE
String txtDraw(] = (2 ER". "RER". 'ZHE" "HE . BLE)
JButton btnDw]] = new JButton[txtDraw.length]: 1/ &ET

CDraw(){

Il ESE T RS

pane setBounds (300, 20, 120, 220);

pane setBackground(Color pink):

pane setLayout(new FlowLayout(FlowLayout LEFT, 10, 10));

add(pane);

for(int i = 0; i < txtDraw length; i++) {
btnDw{i] = new JButton (txtDrawfi]):
pane add (btnDw{i]):

1




[image: image7.png]16
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}
}

setTitle('BETH"):
setLayout(null):

setBounds(50, 50, 450, 300);
setDefaultCloseOperation(JFrame EXIT_ON_CLOSE);
setVisible(true):

public class J10_1_2 {
public static void main(String] args){

}
1

CDraw frame = new CDraw();




[image: image8.png]o [BF)]




1. 程式執行時，在視窗右側有底色的區域為JPanel容器。
2. 行17：在JFrame視窗中，並沒有套用任何佈局元件。故在第08行，JPanel容器須安排放置座標及大小。
3. 行10：JPanel容器套用FlowLayout()佈局元件，對齊方式是靠左對齊，物件左右、上下間距均設為10像素。
(4). BorderLayout
　　BorderLayout佈局元件會將擺放在容器內的物件依東、西、南、北、中…等個方位擺放。其建構子說明如下：
	1. BorderLayout()
　為容器建立BorderLayout 佈局方式，物件之間預設的
　間距為0像素。
2. BorderLayout(int hgap, int vgap)
　指定容器套用BorderLayout佈局方式時，物件之間的
　水平、垂直間距。



(5). 範例練習：exp10_1_3.java
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[image: image10.png]™ [E3]J10_1_3 java

01
02

import javax.swing.*;
import java.awt.%;

03 class LayoutFrame extends JFrame {

04
05
06

o7
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17

JPanel pane = new JPanel(): I/ pane i B iR
String txif] = {F", "F", "F", 4" "R
JButton btn[] = new JButton[txt length];  // ¥E37 SR

LayoutFrame() {
pane setBorder(BorderFactory createLineBorder(Color.red)):
pane setLayout(new BorderLayout()):
add(pane);
for(int i = 0; i < btn length; i++)

btn[i] = new JButton txti]):

pane add(btn[0], Borderl ayout EAST):
pane add(btn[1], Borderl ayout WEST):
pane add(btn[2], Borderl ayout SOUTH):
pane add(btn[3], Borderl ayout NORTH):
pane add(btn[4], Borderl ayout CENTER):
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}
}

setTitle("BorderLayout i85 5");
setLocation (50,50);

pack(); I WEE TR R R AN
setDefaultClose Operation(JFrame EXIT_ON_CLOSE);

setVisible(true):

public class J10_1_3 {
public static void main(String] args){

}
1

LayoutFrame frame = new LayoutFrame():




[image: image12.png]o [BF)]




1. 行20：pack()會使視窗自動調整大小，使適合各樣元件的擺放。此時，程式中的setSize()與setBounds()敘述會失效。
2. 若JFrame視窗或JPanel容器没有用 setLayout(null) 敘述宣告不套用佈局元件，則系統會預設JFrame視窗套用BorderLayout佈局元件、JPanel容器套用FlowLayout佈局元件。
3. 行09：設定JPanel容器套用BorderLayout佈局元件。
4. 行13~17：btn[0]~btn[4]依序被放入pane容器內，並一一指定擺放的方位。
(6). GridLayout
　　GridLayout佈局元件會依據指定的行、列數將容器劃分成格子狀，一格放一個物件，放置的順序是先由左而右、再由上而下。其建構子說明如下：
	1. GridLayout()
　為容器建立GridLayout佈局方式，物件之間預設的
　間距為0像素。
2. GridLayout(int hgap, int vgap)
　指定容器套用GridLayout佈局方式時，物件水平、
　垂直之間的間距。



(7). 範例練習：exp10_1_4.java
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[image: image14.png]o [E23]J10_1_4java

01 import javax swing.*;
02 import java.awt *;
03 class LayoutFrame extends JFrame {
04 LayoutFrame() {

05 JLabel IbIPic]] = new JLabel[8]:
06 for (inti = 0: i < IbIPic length; i++) {

o7 IblPicli] = new JLabel(new Imagelcon('figlfig_" + i+ " jog")):
08 IblPicf] setBorder(BorderFactory.createLineBorder(Color blue)):
09 add(bIPicfl):

10 }
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}
}

setTitle("GridLayout fii B 5 3% "):

setlayout(new GridLayout(2,4));
setDefaultCloseOperation(JFrame EXIT_ON_CLOSE):
pack();

setVisible(true):

public class J10_1_4 {
public static void main(String] args){

}
1

LayoutFrame frame = new LayoutFrame():




[image: image16.png]o [BF)]




1. 行12：設定JFrame視窗套用GridLayout佈局
　元件，並劃分2列4行的格子來放置物件。
2. 程式執行後，若改變視窗的大小，則2列4行的
　格子排列情形不會改變。
(8). BoxLayout
　　BoxLayout佈局元件會將容器內的物件由左而右排列，或由上而下排列。
一、建構子：
	BoxLayout(Container target, int axis)
　為容器建立BoxLayout佈局方式。參數target為使用本佈局方式的容器，參數axis為容器內物件的對齊方式，有BoxLayout.X_AXIS、BoxLayout.Y_AXIS兩種方式，分別是由左至右水平對齊和由上到下垂直對齊。



二、排列方式：
　　容器內放置物件若用BoxLayout佈局方式，若不設定排列方式，無論是由左而右排列或由上而下排列，其物件間是的間距為0像素。容器宣告使用BoxLayout佈局方式後，當物件要加入到容器之同時，也可加入指定排列的間距，而且有三種規格，如下。
	1. Box.createHorizontalStrut(10)，Box.createVerticalStrut(10)
　當水平對齊由左而右排列時或垂直對齊由上而下排列時，指定物件須
　與前一個物件間的間距為10像素。
2. Box.createGlue()
　指定物件須與前後物件分散對齊排列，即當前面的物件及後面的距離
　位置固定後，則夾在中間的物件會自動在前後取等距離。 
3. Box.createHorizontalGlue()，Box.createVerticalGlue()
　當水平對齊時或垂直對齊時，指定物件靠右對齊或靠下對齊。



(9). 範例練習：exp10_1_5.java
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[image: image18.png]™ [B=]J10_1_5java

01 import javax swing.*;
02 import java.awt %

03 class LayoutFrame extends JFrame {

04 JPanel panel = new JPanel();
05 JLabel IbIPic1[] = new JLabel[3]:
06 JPanel pane2 = new JPanel();

07 JLabel IblPic2[] = new JLabel[4];
08
09 LayoutFrame() {

/l pane % 88-BoxLayout X_AXIS

10 pane1 setBounds(20, 20, 530, 200);

11 pane1 setLayout(new BoxLayout(pane1, BoxLayout X_AXIS)):
12 pane1 setBackground(Color.pink):

13 add(pane1)

14 for(int i = 0; i < IblPic1 length; i++) {

15 IbIPict[i] = new JLabel(new Imagelcon("pict/pic” +i + " jpg")):
16 pane1. add(IblPic1il):
17 1
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Il pane2 % g5 --BoxLayout Y_AXIS
pane2 setBounds(560, 20, 50, 200);
pane2 setBorder(BorderFactory createLineBorder(Color blue)):
pane2 setLayout(new BoxLayout(pane2, BoxLayout Y_AXIS)):
add(pane2):
for(int j = 0; j < IblPic2 length: j++)

IblPic21j] = new JLabel(new Imagelcon("pic2/pic_" +j + " jpg")):
pane2 add(IblPic2[0]):
pane2 add(Box createV erticalStrut(10)):
pane2 add(IblPic2[1]):
pane2 add(Box createGlue():
pane2 add(IblPic2[2]):
pane2 add(Box createV erticalGlue()):
pane2.add(IblPic2[3]):
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}
}

setTitle("BoxLayout figH ")

setLayout(null):

setBounds(50, 50, 640, 280);
setDefaultCloseOperation(JFrame EXIT_ON_CLOSE);
setVisible(true).

public class J10_1_5 {
public static void main(String] args) {

}
1

LayoutFrame frame = new LayoutFrame():




[image: image21.png]o [BF)]




1. 行10~17：設定pane1容器套用BoxLayout.X_AXIS
　佈局方式，容器內的物件會從容器的左側向右緊密水
　平排列，但在垂直面是置中對齊。
2. 行18~30：設定pane2容器套用BoxLayout.Y_AXIS 
　佈局方式，容器內的物件會從容器的上方向下方緊密
　垂直排列，但在水平面是靠左對齊，而且第二個物件
　與第一個物件之間距維持在10像素，第三個物件置於
　第二、第四個物件中間位置，第四個物件靠下對齊。
3. JTextArea文字區域
　　在第七章我們學過JTextField單行文字欄位，該文字欄位只能使用者輸入或顯示單一行的文字敘述。而JTextArea文字區域允許多行的文字顯示，其建構子及常用方法如下： 
	一、建構子：
1. JTextArea()
　建立空白的文字區域。
2. JTextArea(String text)
　建立有預設文字內容text 的文字區域。
3. JTextArea(String text, int rows, int cols)
　建立有text文字內容的文字區域，並指定顯現的
　文字列數rows、文字行數cols。


	二、常用的方法：
1. void append(String text)

　將text文字內容增列到文字區域既有文字內容的後面。
2. void setLineWrap(Boolean b)

　設定是否能自動換行，若b為true，則文字太長時會自動
　換行；若b為false，則不會自動換行。



(1). 範例練習：exp10_2_1.java
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[image: image23.png]o [B=]J10_2_1java

01 import java.awt *
02 import javax swing.*;

03 class CTextArea extends JFrame {
04 CTextArea( {
05 JLabel label
06
o7

new JLabel (F&HI & B
7 HREMARE Y
SERME  WEUMETRE "

08 ‘String bat3 = "FA—{EAI3E - M [RIEXTLM] 1 0E  HOTEE T
09 JTextArea txtPig = new JTextArea(txt1,5, 18);

10 1xtPig setBorder(BorderFactory createLineBorder(Color blue)):
11 txtPig setLineWrap(true):

12 txtPig append(txt2):

13 1xtPig.append(txt3);
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}
}

JPanel pane = new JPanel();
pane add(label):
pane add(txtPig);

add(pane);
setTitle("S 7 XFHHR);

setDefaultClose Operation(JFrame EXIT_ON_CLOSE);
pack();
setVisible(true);

public class J10_2_1{
public static void main(String] args) {

}
1

CTextArea frame = new CTextArea():




[image: image25.png]o [BF)]




1. 行06~08：三個字串，分別在第09、12、13行加入
　txtPig文字區域。
2. 行09：建立文字區域物件txtPig，並指定顯示文字
　列數5列、文字行數18。 
3. 第11行：設定文字區域物件txtPig能自動換行。
4. 行20：使JFrame視窗自動調整大小。
5. 系統預設套用FlowLayout佈局元件。
4. JScrollPane捲動容器
　　當多行文字區域物件要顯示的文章，超過物件的高度時，我們希望在多行文字區域物件的右側會有可垂直的捲動文章的捲軸。這個時候，就需要用一個捲動容器JScrollPane來擺放多行文字區域物件。其建構子及常用方法如下：
一、建構子：
	1. JScrollPane(Component comp)
　建立包含comp元件的捲動容器，垂直捲動軸與水平捲動軸
　會視需要而自動顯示。


	2. JScrollPane(Component comp, int vsb, int hsb)
　建立包含comp元件的捲動容器，參數vsb、hsb分別指定垂直捲動軸、
水平捲動軸。
　參數vsb設定值有：
　ScrollPaneConstants.VERTICAL_SCROLLBAR_ALWAYS
　 一直顯示垂直捲軸
　ScrollPaneConstants.VERTICAL_SCROLLBAR_NEVER 
　不顯示垂直捲軸
　ScrollPaneConstants.VERTICAL_SCROLLBAR_NEEDED 
　有需要才自動顯示
　參數hsb設定值有：
　ScrollPaneConstants.HORIZONTAL_SCROLLBAR_ALWAYS 
　顯示水平捲軸
　ScrollPaneConstants.HORIZONTAL_SCROLLBAR_NEVER
　 不顯示水平捲軸
　ScrollPaneConstants.HORIZONTAL_SCROLLBAR_NEEDED
　 需要時自動顯示



(1). 範例練習：exp10_3_1.java
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[image: image27.png]o [B%]J10_3_1java

01
02

import java awt %,
import javax swing.*;

03 class CTextArea extends JFrame {

04
05
06
o7
08
09
10
11
12
13
14

CTextArea() {
JLabel label = new JLabel(FEI& B
o BEFKAB 0T
ERMEE WEUAMFFTRE 0"
CHRAE—EANE 0 [RFERTTO] | OF > R TR T
JTextArea txtPig = new JTextArea(txt1, 4, 12):
txtPig setBorder(BorderFactory.createLineBorder(Color blue)):
txtPig setlineWrap(true):
txtPig append (txt2):
txtPig append(txt3).
JscrollPane scroll = new JScrollPane txtPig,
ScrollPaneConstants VERTICAL_SCROLLBAR_ALWAYS,
ScrollPaneConstants. HORIZONTAL_SCROLLBAR_NEVER):
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JPanel pane = new JPanel();

pane add(label);
pane.add(scroll):
add(pane).

setTitle("SE8) 248"

setDefaultCloseOperation(JFrame EXIT_ON_CLOSE);

pack();
setVisible(true);

}
}

public class J10_3_1 {

public static void main(String[] args) {

CTextArea fram

new CTextArea():




[image: image29.png]o [BF)]




1. 行09：改變多行文字區域物件txtPig能顯示的列、行數。
2. 行14：在文字區域物件txtPig右側建立一個垂直捲動軸。
(2). 範例練習：exp10_3_2.java
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[image: image31.png]™ [23]J10_3_2 java

01
02

import java awt %,
import javax swing.*;

03 class ScrollFrame extends JFrame {

04
05
06
o7
08
09
10
11
12
13
14

ScrollFrame() {
int tot = 8;
Imagelcon icon[] = new Imagelcon[tot];
JLabel IbIPig]] = new JLabeltot]:
JPanel panePig = new JPanel();
for (int i = 0§ < tot; i++) {
IbPigli] = new JLabel(new Imagelcon(‘fig/fig " + i + " jpg"));
IblPigli] setBorder(BorderFactory.createLineBorder(Color green));
panePig.add(IbIPig[i]):
}
JscrollPane scroll = new JScrollPane(panePig,
ScrollPaneConstants. VERTICAL_SCROLLBAR_NEVER,
ScrollPaneConstants. HORIZONTAL_SCROLLBAR_ALWAYS);
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}
}

scroll setBounds(10, 10, 322, 190);
add(scroll);

setTitle ("BABH"):
setLayout(null)
setDefaultCloseOperation(JFrame EXIT_ON_CLOSE);

setBounds(50, 50, 350, 250);
setVisible(true);

public class J10_3_2 {
public static void main(String[] args) {

}
1

ScrollFrame frame = new ScrollFrame():
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1. 行09~13：將圖形標籤依序放入panePig容器中。
2. 行14：在panePig容器的下方建立一個水平捲動軸。
5. JTabbedPane頁籤容器 
　　頁籤容器可以同時容納好幾個標籤頁，但一次僅能顯示一個標籤頁內容。在頁籤容器上或下方、左、右側放有一排標籤頁標題，每一個標籤頁標題皆有一個相對應的標籤頁容器，使用者只要點選其中一個標籤頁標題，在標籤頁容器中就能顯現相對應的物件內容。其建構子及常見的方法如下：
	一、建構子：
1. JTabbedPane()
　建立空白的頁籤容器，標籤頁標題預設位置擺放在頁籤容器的
　上方。
2. JTabbedPane(int place)
　建立空白的頁籤容器，參數place用來設定標籤頁標題擺放的
　位置，參數值有四種：分別是JTabbedPane.TOP（上方）、
　JTabbedPane.BOTTOM（下方）、JTabbedPane.LEFT
　（左側）、JTabbedPane.RIGHT（右側）。


	二、常用的方法：
1. void addTab(String title, Component comp)
　在頁籤容器中新增標籤頁。參數title為新增標籤頁的標題
　文字，參數comp為新增標籤頁容器所放入的元件實體。
2. void insertTab(String title, Component comp, int index)
　在頁籤容器中插入標籤頁。參數title為插入標籤頁的標題
　文字，參數comp為插入標籤頁容器所放入的元件實體，
　參數index為標籤頁的索引值。即將標籤頁插入到index
　所指定的索引位置，而該索引以後的標籤頁索引值皆增加1。
3. void removeTabAt(int index)
　移除參數index索引值的標籤頁，而該標籤頁以後的索引值皆
　減少1。
4. int getSelectedIndex()
　取得被點選的標籤頁索引值。
5. int getTabCount()
　取得頁籤容器中的標籤頁個數。



(1). 範例練習：exp10_4_1.java
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[image: image35.png]™ [E=]J10_4_1 java

01
02

import java awt %,
import javax swing.*;

03 class TabsFrame extends JFrame {

04
05
06
o7

08
09

10
11
12

TabsFrame() {
JTabbedPane tabPane = new JTabbedPane():
tabPane setBounds(10, 10, 220, 180);
add(tabPane);

String tabTxt1 = "& 8"

String txt 21 HEMAE o \n SERRE  WEMMETOE
\n HH AN W [REXTM] - 0F MATMET"

JTextArea txtPig = new JTextAreal(txt);

txtPig setlineWrap(true):

tabPane.addTab(tabTxt1, txtPig):
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String tabTxt2 = "E "
JLabel IbIPig = new JLabel(new Imagelcon("pig jpg")):
tabPane addTab(tabTxt2, IblPig):

setTitle("HE"):
setLayout(null);
setBounds(50. 50, 250, 230);
setDefaultCloseOperation(JFrame EXIT_ON_CLOSE);
setVisible(true);
}
}

public class J10_4_1 {
public static void main(String[] args) {
TabsFrame frame = new TabsFrame();
}
1
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1. 行05：建立頁籤容器tabPane。並在第7行放入到JFrame
　視窗中。
2. 行08~12：為頁籤容器tabPane第1個標籤頁的頁籤標題
　文字及標籤頁容器內容。
3. 行13~15：為頁籤容器tabPane第2個標籤頁的頁籤標題
　文字及標籤頁容器內容。
6. JInternalFrame內部視窗
　　在JFrame視窗內可以建立JInternalFrame內部視窗（或叫做子視窗）物件。JInternalFrame內部視窗物件的使用方式幾乎與JFrame視窗一樣，它可以放到最大、縮到最小，也有關閉鈕。但它是屬JFrame視窗中的一個元件，它也是一種容器。其建構子及常見的方法如下：
	一、建構子：
1. JInternalFrame()
　建立內部視窗物件。
2. JInternalFrame(String title)
　建立內部視窗物件，並設定內部視窗的標題文字。
3. JInternalFrame(String title, boolean resizable, boolean
　 closable, boolean maximizable, boolean iconifiable)
　建立內部視窗物件，title為標題文字；resizable為true時，
　可以調整大小；closable為true時，有關閉鈕；maximizable
　為true時，有最大化鈕，可放大到JFrame視窗內部區域；
　iconifiable為true時，有最小化鈕，可縮小成一個圖示。


	二、常用的方法：
1. void dispose()

　關閉內部視窗。
2. String getTitle()

　取得內部視窗的標題文字。
3. void setTitle(String title)

　設定內部視窗的標題文字。
4. void show()

　顯示內部視窗。



(1). 範例練習：exp10_5_1.java
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[image: image39.png]™ [E=]J10_5_1 java
01 import java.awt.’;
02 import javax swing.*;

03 class LayoutFrame extends JFrame {
04 LayoutFrame() {

05 JinternalFrame iframe = new JInternalFrame("FlowLayout”,
true, true, true, true)

06 iframe setBounds(50, 30, 150, 220);

o7 iframe setLayout(new FlowLayout(FlowLayout LEFT));

08 iframe setVisible(true):

09 add(iframe);

10 JButton button[] = new JButton[5];

11 for(int i = 0; i < button length; i++) {

12 button(i] = new JButton("#&4#" + i);

13 iframe_add(button[i]):

14 1




[image: image40.png]15 setTitle(" &b IR &

16 setLayout(null);
17 setBounds(50. 50, 300, 300);

18 setDefaultCloseOperation(JFrame EXIT_ON_CLOSE);
19 setVisible(true);

20 3

21 )

22 public class J10_5_1 {
23 public static void main(Stringl] args){
2 LayoutFrame frame = new LayoutFrame():

25 )
26}
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1. 行05~09：建立JInternalFrame內部視窗物件iframe，設定
　座標大小及佈局方式為FlowLayout.LEFT，再將iframe加入
　到JFrame視窗中。
2. 行10~14：建立5個按鈕，並依序放入iframe內部視窗物件中。
7. 選項圓鈕與核取方塊  
　　在程式中，若允許使用者自行挑選某一個選項或某些選項時，可以使用JRadioButton來建立選項圓鈕物件及使用JCheckBox來建立核取方塊物件。若在程式執行中因點選選項圓鈕或核取方塊物件，而要採取一些動作時，會產生ActionEvent事件，其處理的方法與點按JButton按鈕時所觸發的事件處理方式一樣（參考範例J10_6_3）。
(1). JRadioButton 選項圓鈕
　　在一般的情況下，同一性質的JRadioButton選項圓鈕物件會被歸類在一起，由ButtonGroup群組類別建立的物件來管理。同一群組的多個選項圓鈕中，每次只能點選其中一個選項物件，而且還不能不點選，否則系統會預設一個選項圓鈕物件處在被點選的狀態。其建構子及常用方法如下： 
	一、建構子：
1. JRadioButton(String text)
　建立選項圓鈕物件，參數text為選項的標題文字。
2. JRadioButton(String text, boolean b)
　建立選項圓鈕物件，參數b記錄選項圓鈕物件是否被點
　選。b若為true表示被點選，false表示沒被點選。
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2. void setSelected(boolean b)

　設定選項圓鈕物件是否被點選，參數b設為true表示被點選，
　false表示沒被點選。
3. boolean isSelected()

　判斷是否被選取，若有則傳回true，若無則傳回false。
4. void setOpaque(boolean b);

　設定是否要顯示底色，預設值是true 。若要放入的容器有設定顏色，
　最好將本方法設為false，如此選項按鈕才會與容器同顏色。



(2). 範例練習：exp10_6_1.java
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[image: image44.png]o [E=]J10_6_1java

01 import javax swing *;

02 class RadioFrame extends JFrame{
03 RadioFrame()f{

04 JPanelpane = new JPanel();
05 add(pane).

06 JLabel Ibl = new JLabel(FREHE S =
o7 pane.add(lbl);

08 JRadioButton] radio = new JRadioButton[3]:
09 radio[0] = new JRadioButton("$E %", true):
10 radio[1] = new JRadioButton("& t"):

11 radio[2] = new JRadioButton("$"):

12 ButtonGroup group = new ButtonGroup();

13 for(int i = 0; i < radio.length; i++) {

14 group.add(radiofi

15 pane.add(radiofi]):
16 1
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}
}

setTitle("JRadioButton”);
setDefaultCloseOperation(JFrame EXIT_ON_CLOSE);

pack();
setVisible(true);

public class J10_6_1 {
public static void main(String[] args){

}
}

RadioFrame frame = new RadioFrame();
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1. 行08~11：宣告並建立三個選項圓鈕radio[0]~radio[2]，
　而radio[0]預設被選取。
2. 行12：由ButtonGroup類別建立出群組物件group。
3. 行13~16：將三個選項圓鈕依序放入群組物件group中，
　使成為一個群組。並同時放入pane容器中。
(3). JCheckBox 核取方塊
　　同一組的多個JCheckBox核取方塊，可重複勾選一個以上的核取物件，也可以都不勾選。JCheckBox核取方塊物件可勾選或不勾選，彼此的勾核與否並不互相影響，故不需要用群組物件來歸類。其建構子及常用方法與JRadioButton選項圓鈕相同。  
(4). 範例練習：exp10_6_2.java
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01

02
03
04
05

06
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08
09
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12

import javax swing.*;

class CheckFrame extends JFrame {
CheckFrame() {
JPanelpane = new JPanel();
add(pane).

JLabel Ibl = new JLabel(FREFAE

pane.add(lbl);

JCheckBox]] check = new JCheckBox[4]:
check[0] = new JCheckBox("— ", true):
check[1] = new JCheckBox('4{88"):
check[2] = new JCheckBox(‘##8"):
check[3] = new JCheckBox("4148 +H8");





[image: image49.png]13 for(int i = 0; i < check.length; i++)

14 pane.add(check[i]);
15 setTitle("JCheckBox"):

16 setDefaultCloseOperation(JFrame EXIT_ON_CLOSE);
17 pack():

18 setVisible(true);

19 )

20 )

21 public class J10_6_2 {
22 public static void main(Stringl] args){

23 CheckFrame frame = new CheckFrame();
2

25 3
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1. 行08~12：宣告並建立四個核取方塊
　check[0]~check[3]，而check[0]預設被勾選。
2. 行13~14：將四個核取方塊依序放入pane容器中。
(5). 標題框線
　　在一般的對話方塊中，常會把同一組的選項圓鈕或同一組的核取方塊，用框架包圍起來，並且在框架的左上角還有標記框架標題。Java在框架上，是用JPanel容器加上標題框線製作而成的。
標題框線的製作步驟有二：
1. 宣告並建立一個線條框線當作標題框線。
2. 物件再套用已宣告的標題框線，並指定標題文字。
程式架構簡例如下：
[image: image51.png]Border lineBorder = BorderFactory createLineBorder(Color black):
¢k setBorder(BorderFactory. createTitledBorder(lineBorder, "2 &°));





(6). 範例練習：exp10_6_3.java
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[image: image53.png][ [2=]J10_6_3 java

01 import javax swing *;

02 import java awt event *;

03 import javax swing border.*;
04 import java awt *;

05 class BorderFrame extends JFrame implements ActionListener {

06 JLabel Ibl = new JLabel("Ah B SR FHEIBHIA"):

07 Border lineBorder = BorderFactory createLineBorder(Color black):
08 JRadioButton[] radio = new JRadioButton[3];

09 JCheckBox[] check = new JCheckBox[2];

01 BorderFrame() {

11 IblsetBounds(20, 20, 280, 40):
12 Ibl setBorder(BorderFactory.createLineBorder(Color.red)):
13 IbLsetFont(new Font("4Zt5#2", Font.PLAIN, 24));

14 add(lbl);
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JPanel pane1 = new JPanel();
pane1 setBounds(20, 80, 120, 110);
panel setBorder(BorderFactory createTitledBorder(ineBorder, "$%5°):
pane1 setLayout(new BoxLayout(pane1, BoxLayout Y_AXIS)):
add(pane);
radio[0] = new JRadioButton (‘S %", true);
radio[1] = new JRadioButton("& th"):
radio[2] = new JRadioButton("$"):
ButtonGroup group = new ButtonGroup();
for(int i = 0; i < radio.length; i++) {

radio[i] addActionListener(this):

group.add(radiofi]);

pane1.add(radioli
}
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JPanel pane2 = new JPanel();
pane2 setBounds(180, 80, 120, 110):
pane2 setBorder(BorderFactory createTitledBorder(ineBorder, #5"):
pane2 setLayout(new BoxLayout(pane2, BoxLayout Y_AXIS));
add(pane2);
check[0] = new JCheckBox('4{#8"):
check[1] = new JCheckBox(‘##8"):
for(int j = 0; j < check length; j++) {

check[j] addActionListener(this):

pane2 add(check[j)):

}

setTitle("RAHER"):

setLayout(null);

setBounds(50. 50, 330, 240);
setDefaultCloseOperation(JFrame EXIT_ON_CLOSE);
setVisible(true);
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public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if (radio[0] isSelected() Ibl setHorizontalAlignment(JLabel LEFT):
if (radio[1] is Selected()) Ibl setHorizontalAlignment(JLabel CENTER);
if (radiof2] isSelected() Ibl setHorizontalAlignment(J Label RIGHT):
int style = Font PLAIN:
if (check[0] isSelected()) style = Font ITALIC;
if (check[1] isSelected()) style = Font BOLD;
if (check[0] isSelected() & check[1].isSelected()) style =

Font BOLD + Font.ITALIC;

IblsetFont(new Font("Et58e". style, 24));
}

}

public class J10_6_3 {
public static void main(String[] args) {
BorderFrame frame = new BorderFrame();
}
1
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1. 行07：宣告並建立一個線條框線，給第17、31行的pane1、
　pane2容器套用成標題框線。
2. 行06：lbl標籤內的文字，用來驗證點按選項圓鈕
　radio[0]~radio[2]或核取方塊check[0]~check[1]時，
　所觸發的事件實況。
3. 行25、37：分別為選項圓鈕物件及核取方塊物件註冊事件
　傾聽者。
4. 行46~56：當選項圓鈕物件及核取方塊物件被點選時，所
　觸發的事件內容。
8. 選單
　　選單的用途是讓使用者可以從既有的選項中挑選出需要的項目，再由這個被選取的項目進行下達讓電腦工作的指令。swing元件中提供的選單有Jlist清單、JComboBox下拉式清單、JMenuBar功能表列（參閱第11章）。
(1). JList 清單
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	一、建構子：
1. JList()
　建立空白的清單。
2. JList(Object[] items)
　建立由參數items所指定的數個項目之清單。


	二、常用的方法：
1. void setListData(Object[] items)

　將參數items指定的數個項目加入到清單內。
2. void setVisibleRowCount(int count)

　設定清單內可顯示的列數count，搭配捲動軸操作顯示。
3. Object getSelectedValue()

　取得清單中第一個被選取的項目。適用於清單被單選使用。
4. Object[] getSelectedValues()

　取得清單中所有被選取的項目。適用於清單被複選使用。
5. int getSelectedIndex()

　取得清單第一個被選取的項目索引值。
6. int getSelectedIndices()

　取得清單中所有被選取的項目之索引值。（複選）
7. boolean isSelectedIndex(int index)

　判斷清單中索引值為index的項目是否有被選取。


	三、ListSelectionEvent 清單事件
　　當清單內的項目被選取時，會觸動ListSelectionEvent 清單
　事件。在設計程式碼處理清單事件時，可以套用下列格式：



[image: image59.png]M 25

01 import javax swing *;
02 import javax swing event *;

03 class JListFrame extends JFrame implements ListSelectionListener {
04 String[] items= {THH 0""/{ § 1"." 8 H 2", "HE 3", "HHE 4". "HHE 5}
05 JListlist = new JList(items):

06 JlistFrame(){

o7 list addListSelectionListener(this);
08 list setVisibleRowCount(4):

09 JscrollPane scroll = new JScrollPane(ist):
10 add(scroll);

12 )

13 public void valueChanged(ListSelectionEvent e) {

u )
15}
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1. 行02：套用 javax.swing.event.* 套件的所有類別。 
2. 行03：宣告JListFrame 視窗類別，除了繼承JFrame類別外並
　實作ListSelectionListener傾聽者介面。 
3. 行04~05：建立含有指定數個項目items之清單list。 
4. 行07：為清單內的選項註冊事件傾聽者this，this在此指Jframe
　類別的視窗物件。 
[image: image103.png]


5. 08~10：清單結合捲動軸一起操作，並指定清單可顯示的項目數
　。若清單不結合捲動軸操作，則本3行敘述改成一行敘述 
　add(list) 即可。 
6. 13~14：當清單的項目被選取時，無論單選或按住              鍵複
　選，皆會觸動清單事件，而清單事件所能執行的動作就寫在 
　valueChanged() 方法中。
(2). 範例練習：exp10_7_1.java
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[image: image62.png]o [B=]J10_7_1java

01
02
03

04
05
06

o7
08
09

import javax swing *:
import javax swing event *;
import java awt.*;

class JListFrame extends JFrame implements ListSelectionListener {
JLabel IblPlace = new JLabel (' £ 4E : *);
String[] items = "&b " "BEE" "I HE BT BT B
TEEL B wURE CIEE RE BA
JList list = new JList(items):
JPanel pane = new JPanel():
JTextField texta = new JTextField();





[image: image63.png]10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22

JListFrame() {
pane add(lblPlace):
list setVisibleRowCount(4);
JscrollPane scroll = new JScrollPane(ist):
list addListSelectionListener(this):
pane.add(scroll):
add(pane, BorderLayout NORTH):
add(texta, BorderLayout SOUTH):
setTitle ("3
setDefaultCloseOperation(JFrame EXIT_ON_CLOSE);
setBounds(50, 50, 200, 150);
setVisible(true):





[image: image64.png]23
24
25
26
27
28
29
30

31
32
33
34
35

public void valueChanged(ListSelectionEvent e) {
Object]] values= list getSelectedValues();
String text = IblPlace getText():
for(int i = 0; i < values length; i++)
text += values]i] toString();
texta setText(text):

}
}

public class J10_7_1 {
public static void main(String[] args) {
JListFrame myFrame = new JListFrame();
}
¥
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1. 行11~16：pane容器內放入lblPlace標籤與結合list清單的
　scroll捲動軸，而pane容器是套用BoxLayout.NORTH佈
　局方式放入JFrame視窗。
2. 行17：texta是用來顯示選取清單項目文字的文字欄位，以
　套用BoxLayout.SOUTH佈局方式放入JFrame視窗。
3. 行23~29：當觸動清單事件而執行本方法時，用 values 取
　得所有被選取的項目，再用第27行逐一將被選取的項目文
　字累加入text字串變數中。
(3). JComboBox 下拉式清單
　　下拉式清單的項目只能單選，不能複選，但可以讓使用者在操作時增加新的項目。
	一、建構子：
1. JComboBox()
　建立空白的下拉式清單。
2. JComboBox(Object[] items)
　建立由參數items所指定的個數項目之下拉式清單。


	二、常用的方法：
1. void addItem(Object item)

　將參數item指定的項目加入到下拉式清單內。
2. void insertItemAt(Object item, int index)

　將參數item指定的項目插入到下拉式清單指定索引值處。
3. void removeItem(Object item)

　移除參數item所指定的項目。
4. void removeItemAt(int index)

　移除參數index所指定索引的項目。
5. void setEditable(boolean b)

　設定下拉式清單上方的文字方塊能否編輯文字。
6. boolean isEditable()

　判斷下拉式清單上方的文字方塊能否編輯文字。
7. Object getItemAt(int index)

　取得下拉式清單中參數index指定的索引值之項目。
8. int getSelectedItem()

　取得下拉式清單中被選取的項目。
9. int getSelectedIndex()

　取得下拉式清單中被選取項目的索引值。


	三、ItemEvent 下拉式清單事件
　當下拉式清單內的項目被選取時，會觸動 ItemEvent 下拉式清單事件。設計程式碼處理下拉式清單事件時，可以套用下列格式：
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import javax swing *:
import java awt. event.*;

class JComboFrame extends JFrame implements ItemListener {
String[] items= {'/@H 0""/&H 1"."@H 2". "EH 3" "HH 4" "EH 5"}
JComboBox combo = new JComboBox(items):

JComboFrame() {

combo_addltemListener(this):
add(comscroll);

}

public void itemStateChanged(ListSelectionEvknt e){

}
1
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1. 行02：套用 java.awt.event.* 套件的所有類別。
2. 行03：宣告JComboFrame 視窗類別，除了繼承JFrame類別
　外並實作ItemListener 傾聽者介面。
3. 行04~05：建立含有指定個數項目items之下拉式清單
　combo。
4. 行07：為下拉式清單內的選項註冊事件傾聽者this，this在此
　指Jframe類別的視窗物件。
5. 10~11：當下拉式清單的項目被選取時，觸動清單事件，執行
　的動作就寫在 itemStateChanged() 方法中。
(4). 範例練習：exp10_7_2.java
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import javax swing.*;
import java awt. event.*;
import java awt.%;

class JComboFrame extends JFrame implements ItemListener {
JLabel IblAcademic = new JLabel (S : *);
String[] items = [T@+", "HL", KB HR"
JComboBox combo = new JComboBox(items);
JPanel pane = new JPanel();
JTextField texta = new JTextField();

JComboFrame() {
pane.add(lblAcademic);
combo_addltemListener(this):
pane.add(combo):
add(pane, BorderLayout NORTH):
add(texta, BorderLayout. SOUTH);
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}

setTitle("F i\ EE"):
setDefaultCloseOperation(JFrame EXIT_ON_CLOSE);

setBounds(50, 50, 200, 220);
setVisible(true);

public void itemStateChanged(itemEvent e) {

}
}

String text = IblAcademic getText() + e.getltem() toString():
texta setText(text);

public class J10_7_2 {
public static void main(String[] args){

}
}

JComboFrame frame = new JComboFrame();
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1. 行21~25：當觸動下拉式清單事件而執行本方法時，
　用 e.getItem() 取得被選取的項目。
9. JSpinner 數位序列
　　JSpinner是一組數位序列，它是由一個顯示數值的文字方塊及增值、減值兩個按鈕所組成。當一個動態變化的數值，出現在文字方塊時，在文字方塊的右側有一組向上增值及向下減值調整鈕。當點按增值鈕，文字方塊內的數值會增加；點按減值鈕，則文字方塊內的數值會減少。 
	一、建構子：
1. JSpinner()
　建立一組空白的數位序列，其文字欄位顯示的初始值
　為0，無最小值與最大值的限制。
2. JSpinner(SpinnerNumberModel model)
　建立一組完整的數位序列，這個數位序列的樣式有顯示
　數值的文字方塊，還會有一對向上增值及向下減值的
　調整按鈕。


	二、定義SpinnerNumberModel 

　決定數位序列JSpinner元件實體顯示的樣式，定義SpinnerNumberModel的格式為：
[image: image72.png]SpinnerNumberModel model = new SpinnerNumberModel(value, stepSize
. max, min);




其中value為顯示在文字方塊上的初始值，stepSize為每點按一次增值鈕或減值鈕所增減的數值，max為可調整數值範圍的最大值，min為可調整數值範圍的最小值。
若要宣告及建立JSpinner數位序列物件，其格式如下：
[image: image73.png]SpinnerNumberModel model = new SpinnerNumberModel(50. 0.5, 80, 40);
JSpinner spin = new JSpinner(model);
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1. JSpinner數位序列物件spin所顯示的初始值為50，每次增減
　值為0.5，可調整的最大值為80，可調整的最小值為40。
2. 該兩行可合併成一行，如下：
[image: image75.png]JSpinner spin = new JSpinner(new SpinnerNumberModel(50, 0.5, 80, 40));





	三、ChangeEvent 數位序列事件
　　當數位序列JSpinner元件實體的增、減值鈕被點按時，
　會觸動 ChangeEvent事件。在設計程式碼處理數位序列事件
　時，可以套用下列格式：



[image: image76.png]™ 2=
01 import javax.swing.*;

02 import javax swing event *;

03 class JSpinnerFrame extends JFrame implements ChangeListener {
04 JSpinner spin = new JSpinner(new SpinnerNumberModel(50, 0.5, 80,
40));

05 JSpinnerFrame() {

06 spin addChangeListener(this):
o7 add(spin);
[

09 public void stateChanged(ChangeEvent e) {

0 )
1y
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1. 行02：套用 javax.swing.event.* 套件的所有類別。
2. 行03：宣告JSpinnerFrame 視窗類別，除了繼承JFrame類
　別外並實作ChangeListener傾聽者介面。
3. 行04：宣告並建立JSpinner數位序列物件spin。
4. 行06：為JSpinner數位序列物件spin註冊事件傾聽者this。
5. 行09~10：當JSpinner元件實體的增、減值鈕被點按時，會觸
　動的事件。
(1). 範例練習：exp10_8_1.java
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import javax swing *:
import javax swing event *;
import java awt.*;

class JSpinnerFrame extends JFrame implements ChangeListener {
JLabel IblAge = new JLabel("Z# : °);
JSpinner spin = new JSpinner(new SpinnerNumberModel (20, 1. 100, 1)
JPanel pane = new JPanel():
JTextField texta = new JTextField();

JspinnerFrame() {
pane add(IblAge):
spin setBounds (210, 10, 80, 20);
spin addChangeListener(this):
pane_add(spin):
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add(pane, BorderLayout. NORTH);
add(texta, BorderLayout SOUTH):

setTitle("Spinner”);

setDefaultCloseOperation(JFrame EXIT_ON_CLOSE);
setBounds(50, 50, 150, 120);

setVisible(true):

}

public void stateChanged(ChangeEvent e) {
String text = IblAge getText() + spin getValue():
texta setText(text);

}
}

public class J10_8_1 {
public static void main(String[] args){
JSpinnerFrame frame = new JSpinnerFrame():
}
}
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1. 行21~24：操作JSpinner元件實體的增、減值鈕時，當觸
　動ChangeEvent事件而執行本方法，用 spin.getValue() 
　取得文字方塊內的數值。
10. 實例：exp10_9_1.java
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　本程式使用7個swing輸入元件，每一個元件實體皆有傾聽事件。編輯多物件的程式，常為了方便日後程式碼的維護，會將每一個物件之事件程式碼儘可能保有獨自作業的完整性。因此，本書再教讀者另外一種傾聽事件的方式。以JTextField文字欄位元件為例：
[image: image84.png]ZANSHEEETAT - (ELTARRAET 109 1a)

01 class InputFrame extends JFrame implements ActionListener {
02 JTextField text0 = new JTextField(): // %3z JTextField ¢
03 InputFrame() {

04 text0.addActionListener(this):  // SEFE % EEH
[

1l BHEEAE
06 public void actionPerformed(ActionEvent e) {

7y
08}
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01 class InputFrame extends JFrame {
02 JTextField text0 = new JTextField(): // %3z JTextField ¢
03 InputFrame() {

04 text0.addActionListener(textfield): // 1 ¢k (I &
[

1l BHEEAE
06 public ActionListener textfield = new ActionListener() {

o7 public void actionPerformed(ActionEvent e) {
08 }
09 )

10 3




在更改的格式中，不同之處說明如下：
1. 行01：宣告的類別仍然繼承JFrame類別，但不再實作
　ActionListener介面。
2. 行04：事件傾聽者由this（即JFrame視窗物件）改成
　textfield（第06行自建的物件）。
3. 行06~09：事件程式碼由自建物件textfield來管理，該物件
　由ActionListener類別建立。
4. 行09：自建物件textfield管理的程式區域結束的地方，除了
　要有『}』符號外，還要加上『;』符號。
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import java awt.*;

import java awt.event *;
import javax swing.*:
import javax swing event *;

class InputFrame extends JFrame {
11 53 JLabel RS - 5 BISE 4 - F - HRR] - Rl 2 ERME
JLabel IbiName, IblAge, IblSex. Ibllnter, IblAcad, IbIPlace:
JTextField text0 = new JTextField(10);  // #37 JTextField ¢
String[] checkltem = {"& %", "B . "BE" WE" "R}
JCheckBox]] check = new JCheckBox[checkitem length]:
JTextArea texta = new JTextArea():
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InputFrame() {
JPanel pane = new JPanel();
pane setLayout(null);
pane setBackground(Color LIGHT_GRAY):
add(pane).
J13TextField 2 M7
IbIName = new JLabel(‘#£ 4 : *):
IbIName setBounds(10, 10, 40, 20);
pane. add(lbiName):
text0 setBounds(50, 10, 80, 20);
text0.addActionListener(textfield):
pane add(text0):
11JSpinner g {i 31 7
IblAge = new JLabel (£ : *);
IblAge setBounds(170, 10, 40, 20);
pane add(IblAge):
JSpinner spin = new JSpinner(new SpinnerNumberModel(20, 1, 100, 1));
spin setBounds (210, 10, 80, 20);
spin addChangeListener(spinner):
pane.add(spin);
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/1 JRadioButton 78 B TE 4

IbiSex = new JLabel("HE 51 © )

IblSex setBounds (10, 40, 40, 20);

pane add(biSex);

ButtonGroup group = new ButtonGroup():

JRadioButton b1 = new JRadioButton("8) 5", false):

b1 setBounds (50, 40, 60, 20);

JRadioButton b2 = new JRadioButton("% %", false):

1b2 setBounds (110, 40, 60, 20);

b1 setOpaque(false); b2 setOpaque(false); 1/ FHiiEe
b1 addActionListener(radio): b2 addActionListener(radio);
group.add(rb1); group.add(rb2);

pane.add(rb1); pane.add(rb2);
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11JCheckBox %8175 1 Ttk
Iblinter = new JLabel( R : °);
Iblinter setBounds (10, 70, 50, 20);
pane. add(lblinter):
for(int i = 0; i < check length; i++) {
check[i] = new JCheckBox(checkitem[il):
check[i] setBounds (50 + 60 * i, 70, 60, 20);
check[i] setOpaque(false):
check[i] addActionListener(checkbox):
pane.add(check[i]);

}

11 JComboBox F 434 7% B 7
IblAcad = new JLabel ("5
IblAcad setBounds(10, 100, 50, 20);
pane.add(IblAcad),

String[] items_c = {1+, "HE" KB "B
JComboBox c_box = new JComboBox(items_c);
c_box.setBounds(50, 100, 100, 20);
c_box.addltemListener(cbo);

pane.add(c_box):

N
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I1List BT

IblPlace = new JLabel (B HE : °):

IblPlace setBounds (170, 100, 70, 20);

pane add(lblPlace):

String[] items_p = {"&dt”, "HEE". "I CHE B B
TRECESY

new JList(items_p):

list setVisibleRowCount(4):

list addListSelectionListener(iist_p):
JscrollPane scroll = new JScrollPane(ist):
scroll setBounds(240, 100, 80, 80);
pane.add(scroll):

I13TextArea X FEHTE

texta setBounds(10, 190, 330, 40);

texta setEditable(false).

pane addtexta):

setTitle("8iA TG 7 & B )
setDefaultCloseOperation(JFrame EXIT_ON_CLOSE);
setBounds (50, 50, 360, 280);

setVisible(true):
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11 JTextField Sk HE
public ActionListener textfield = new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
texta.setText(IbIName.getText() +text0.getText();
}
%
11 JSpinner & ¢ I
public ChangeListener spinner = new ChangeListener() {
public void stateChanged(ChangeEvent e) {
texta.setText(lbIName.getText() + text0.getText(j+ ‘\n’
+ IblAge.getText() + ((JSpinner)e.getSource().getValue());
}
%
11 JRadioButton S A1
public ActionListener radio = new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent ¢) {
texta.setText(IbIName.getText() + text0getText(}+ ‘\n’
+ IbiSex.getText() + ((JRadioButton)e.getSource()) getText()):
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11JCheckBox B {{H B
public ActionListener checkbox = new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
String txt = Iblinter. getText();
for (inti = 0; i < check length; i++)
if(check[i].isSelected()) txt += check[i|.getText();
texta.setText(IbIName.getText() +text0.getText(}+ ‘\n' + txt);
}
%
11JComboBox {185
public ItemListener cbo = new temListener() {
public void itemStateChanged(itemEvent e) {
texta.setText(IbIName.getText() + text0.getText(}+ "\n’
+ IblAcad. getText() + e.getitem();
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11 IList 38 ¢ fEEE
public ListSelectionListener list_p = new ListSelectionListener() {
public void valueChanged(ListSelectionEvent e) {
Object]] values = ((JList)e.getSource()).getSelectedValues();
String txthem = **;
for(int i = 0; i < values length; i++)
titltem += values(iltoString();
texta.setText(IbIName.getText() + text0.getText(}+ ‘\n’
+ IblPlace.getText() + txtitem);

117 public class J10_9_1 {
118 public static void main(String[] args) {

119

InputFrame frame = new InputFrame();

120 )

1211
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1. 行07：建立JTextField文字欄位物件text0，只允許最多鍵入
　10個字元。
2. 行85：((JSpinner)e.getSource()).getValue()) 敘述中，將
　e.getSource由範圍比較大的物件（Object）型別，轉成範圍
　比較小的JSPinner元件實體。本敘述其實等於
　 spin.getValue() ，其中spin物件為JSPinner元件實體。但
　這時，原本在第25行宣告的spin物件就必須要移到第05~11行
　之間。
11. 實例：exp10_9_2.java
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本程式將5種佈局方式分別顯示在5個內部視窗中，每一個內部視窗皆有最大化功能，再用頁籤容器來管理這5個內部視窗。
[image: image97.png]™ [23]1J10_9_2 java

01
02

import javax swing.*;
import java awt.%;

03 class InterFrame extends JFrame {

04
05
06
o7

08
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InterFrame() {
JTabbedPane tabPane = new JTabbedPane(JTabbedPane LEFT);
tabPane setBounds(10, 10, 480, 300);
String[] title = {"FlowLayout", "BorderLayout’, "GridLayout",
“BoxLayout-X", "BoxLayout-Y"}
int tot_tab = title length:
JPanel[] pane = new JPanelltot_tab];
for (int i = 0 i < tot_tab; i++) {
panelil= new JPanel();
paneli] setLayout(null);
paneli] setBackground(Color blue):
tabPane addTabi(title[i] pane[i]):
}
add(tabPane);





[image: image98.png]17

18
19
20
21
22
23

24
25
26
27
28
29
30
31
32

JinternalFrame(] iframe = new JinternalFrameftot_tab].
Il FlowLayout % 3%

iframe[0] = new JIntemalFrame (‘FlowLayout”, true, false, true, false):
iframe[0] setSize(240, 100):

iframe[0] setLayout(new FlowLayout());

iframe[0] setVisible true):

for(int i = 0; i < 4; i++) iframe[0] add(new JButton ("2 4" + 1)):
pane[0]. add(iframe[0]):

/I BorderLayout % =

frame[1] = new JintemalFrame (‘BorderLayout”, true, false, true, false):
iframe[ 1] setSize(240, 200):

iframe[ 1] setVisible true):

iframe[ 1] add(new JButton("%"), BorderLayout EAST);

iframe[ 1] add(new JButton("E"), BorderLayout WEST):

iframe[ 1] add(new JButton("FI"), BorderLayout SOUTH):
iframe[ 1] add(new JButton("3f"), BorderLayout NORTH):
iframe[ 1], add(new JButton("ch"), BorderLayout CENTER):
pane[1].add(iframe[1]);
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11 GridLayout {5 % 5
iframe[2] = new JintemalFrame ("GridLayout”, true, false, true, false):
iframe[2] setSize(150, 150):

iframe(2] setLayout(new GridLayout(2,2)):

iframe(2] setVisible(true):

for(int i = 0; i < 4; i++) iframe[2] add(new JButton ("2 4" + 1)):
pane[2] add(iframe[2]):

JI BoxLayout-X {iif8 5 =

iframe[3] = new JintemalF rame (‘BoxLayout-X", true, false, true, false):
iframe[3] setSize(300, 100):

JPanel c3 = new JPanel();

3 setlayout(new BoxLayout(c3, BoxLayout X_AXIS)):

iframe[3] setVisible true);

c3.add(new JButton("0")):

3 add(Box createHorizontalStrut(10));

c3.add(new JButton("1")):

3 add(Box. createGlue():

c3.add(new JButton("2")):

3 add(Box createHorizontalGlue():

c3.add(new JButton("3")):

iframe(3] add(c3):

pane[3].add(iframe[3]);
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JI BoxLayout-Y {ii8 5 =
iframe[4] = new Jinternal Frame("BoxLayout-Y", true, false, true, false):
iframe[4] setSize(150, 240):

JPanel cd = new JPanel();

cé setlayout(new BoxLayout(c4, BoxLayout Y_AXIS)):

iframe[4] setVisible true):

c4.add(new JButton("0")):

c4.add(Box createVerticalStrut(10):

c4.add(new JButton("1")):

c4.add(Box. createGlue():

c4.add(new JButton("2")):

c4.add(Box createVerticalGlue():

c4.add(new JButton("3")):

iframe[4] add(c4):

pane[4] add(iframe[4]):
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}
}

setTitle("EE &8 - AHME - R HR").
setLayout(null);

setBounds(50. 50, 500, 350);

setBackground(Color. GRAY):
setDefaultCloseOperation(JFrame EXIT_ON_CLOSE);
setVisible(true);

public class J10_9_2 {
public static void main(String[] args){

}
1

InterFrame frame = new InterFrame();
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1. 行41~51：內部視窗中不能使用BoxLayout.X_AXIS的佈局
　方式，故先用JPanel容器c3來佈局，再將c3納入內部視窗。
2. 行56~66：BoxLayout.Y_AXIS的佈局情形同上。
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