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2-1. 本章目的：

· 本章將讓讀者練習第一個VB.NET程式

· 利用練習這個程式，使讀者在自然情境下學習整個Visual Studio.NET的IDE環境(Integrated Develop Environment, 整合式開發環境)

· 同時也讓讀者熟悉開發VB.NET程式的流程與步驟

2-2. 開發程式的流程步驟

一個程式設計師在開發一個應用程式時，無論是針對任何的對象與問題來設計，其開發的過程都會經由下述的幾項步驟來進行，在本書內的每個範例也都會以如此的方式來介紹。

(1). 預期結果的了解與分析

(2). 決定解析步驟與畫出流程圖

(3). 程式設計與撰寫

(4). 程式的除錯與測試

本章範例練習[exp2-1]： 

(5). 預期結果的了解與分析

A. 練習目標

· 寫一個展示過年對聯的程式，

· 在程式畫面上有4個按鈕，分別是『上聯』、『下聯』、『橫批』、『離開』，

· 當使用者按下『上聯』後，會在右邊顯示紅色對聯的上聯，同理如果按下『下聯』『橫批』分別在左方及上方顯示對聯。

· 當按下『結束』後，就會結束程式的執行
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2-3. 程式設計與撰寫

(1). 先進入VB.NET軟體整合環境

A. 方法：

· 【開始】→程式集

· Microsoft Visual Studio.NET 2003

(2). 建立新的專案

A. 啟動新專案的方式

(a). 方法1：由『起始網頁』開始建立

· 點選『起始網頁』標籤頁

· 『開始』→按『新增專案』

(b). 方法2：由功能表列『檔案』開始建立

· 由功能表列

· 『檔案』→新增→專案

B. 設定專案名稱與目錄

(a). 進入『進入專案』的對話方塊

· 專案類型：選擇

· Visual Basic 專案

· 範本：選擇

· Windows應用程式

· 名稱：選擇

· Ex-2-1

· 位置：選擇

· C:\VB.NET\EX2

注意：

· 這個地方的目錄位置可以選擇讀者個人電腦內的任何一個目錄位置，方法是用右邊的【瀏覽】按鈕來作設定

C. 建立表單並產生物件

D. 設定各控制項物件的屬性

(a). 修改表單Form1的屬性：將Text屬性改為『對聯』

· 滑鼠點選Form1一下

· 在右下方的『屬性視窗』

· 找Text屬性

· 將屬性值Form1→改成→對聯
· 按Enter

(b). 修改標籤Label 1的屬性： 

· 滑鼠點選Label 1一下

· 將Text屬性值Label1→刪除成→(空白值)
· 更改Font屬性值→點選…→設定為→標楷體、大小14
· 設定文字對齊方式TextAlign→選擇置中對齊MiddleCenter
· 設定標籤背景顏色BackColor→選擇『自訂』→選擇紅色
(c). 修改標籤Label2的屬性： 

· 滑鼠點選Label2一下

· 將Text屬性值Label2→刪除成→(空白值)
· 更改Font屬性值→點選…→設定為→標楷體、大小14
· 設定文字對齊方式TextAlign→選擇置中對齊MiddleCenter
· 設定標籤背景顏色BackColor→選擇『自訂』→選擇紅色
· 調整大小→拖曳標籤Label2的8個框點→成為對聯的長條狀

(d). 修改標籤Label3的屬性： 

(e). 修改標籤Label4的屬性： 

(f). 修改按鈕Button1的屬性： 

· 滑鼠點選Button1一下

· 將Text屬性值Button1→改成→上聯
· 更改Font屬性值→點選…→設定為→標楷體、大小12
(g). 修改按鈕Button2的屬性： 

· 下聯
(h). 修改按鈕Button3的屬性： 

· 橫批
(i). 修改按鈕Button4的屬性： 

· 離開
E. 編輯各控制項物件的程式碼

F. 製作按『上聯』Button1按鈕的事件程式碼

(a). 直接在『上聯』按鈕上，雙按二下

(b). 會自動開啟程式碼視窗

(c). 在Button1的Click事件內輸入按此按鈕後將執行的指令

· Label2.Text = "天增歲月人增壽"
	Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        Label2.Text = "天增歲月人增壽"

End Sub




G. 製作按『下聯』Button3按鈕的事件程式碼

(a). 在Button3的Click事件內輸入按此按鈕後將執行的指令

· Label3.Text = "春滿乾坤福滿門"
	Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button3.Click

        Label3.Text = "春滿乾坤福滿門"

End Sub




製作按『橫批』Button2按鈕的事件程式碼

(b). 在Button2的Click事件內輸入按此按鈕後將執行的指令

· Label1.Text = "吉星高照"
	    Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button2.Click

        Label1.Text = "吉星高照"

    End Sub




H. 製作按『結束』Button4按鈕的事件程式碼

(a). 在Button4的Click事件內輸入按此按鈕後將執行的指令

· End
	    Private Sub Button4_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button4.Click

        End

    End Sub




『結束程式』的指令有2種
	VB6.0舊版指令
	End

	VB.NET新版指令
	Application.Exit()


建議：

學習新版指令Application.Exit()，

因為這個指令可以通用於其它程式語言（C++.NET，C#.NET，J#.NET）

I. 製作按『Clear』Button5按鈕的事件程式碼

	    Private Sub Button5_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button4.Click

       Label1.Text = ""

       Label2.Text = ""

       Label3.Text = ""

    End Sub




撰寫程式碼的輔助---『註解』、『續行』與『收合』

(3). 程式碼的註解

A. 使用時機

(a). 寫的程式如果很大，內容都是一些變數與指令運算，過完3個月後再重新回來看這個程式，常常都會忘了某些變數的意義、或是某些指令運算的用途了，

(b). 所以為了方便日後閱讀所寫程式的內容，最好是在某些比較困難或是需要提醒的地方加上『註解』

B. 方法：

(a). 法1：使用『’』加在所要註解文字的前面

· 換言之，當程式在進行編譯時，只要遇到『’』，就會跳過『’』後面的文字而不編譯

· 被註解的文字將會以『綠色』來和一般文字作為區分

(b). 法2：使用『REM』加在所要註解文字的前面

· REM就是『註解』的英文Remark的簡寫

· 使用『REM』與使用『’』的功用是相同的
程式碼的續行

C. 使用時機

(a). 寫的程式碼如果有一行太長了，導致在視窗上無法一個畫面就閱讀完，可以使用這個續行指令來讓一列程式碼分成兩列

D. 方法：使用『 _』加在所要註解文字的前面

·  注意：_為下引線，而且必須前面加上一個空格
程式的測試與除錯

(4). 程式的執行與編譯，有3種方法

A. 方法1：按『工具列』上圖片說明的Debug按鈕

B. 方法2：使用功能表上面的【偵測】→開始

C. 方法3：使用功能鍵F5

(5). 程式執行後所產生的檔案介紹

A. 使用『檔案總管』查看目錄C:\VB.NET\EX2

· 只要程式執行後就會自動產生以下檔案
· 方案檔案（Ex-2-1.sln）

· 專案檔案（Ex-2-1.vbproj）

· 程式檔案（Ex-2-1.vb）

· 資源檔案（Ex-2-1.resx）

· 此外也會自動產生2個資料夾『bin，obj』，其中的bin資料夾是用來存放執行檔（Ex-2-1.exe）
	檔案名稱
	說明

	Ex-2-1.sln
	*.sln為方案檔案

	Ex-2-1.vbproj
	*.vbproj為專案檔案

	Form1.vb
	*.vb為表單檔

	Form1.resx
	*.resx為資源檔

	Licenses.licx
	Licenses.licx為註冊檔

	目錄bin

	Ex-2-1.exe
	*.exe為編譯好的執行檔

	目錄obj

	
	


(6). 結束程式執行的方法，有4種方法

A. 方法1：按『工具列』上的Stop按鈕

B. 方法2：使用功能表上面的【偵測】→停止偵錯

C. 方法3：按所執行視窗的右上角關閉扭

D. 方法4：使用自己設計的結束按鈕

儲存檔案

程式的儲存有以下3種方法

(7). 『執行程式』→例如：按F5

· 只要『執行程式』，系統就自動會幫我們儲存檔案，並且產生相關的檔案

(8). 『檔案』→全部儲存

· 可以儲存全部相關的檔案

(9). 『檔案』→另存Form1.vb為…
· 可以將Form1.vb另外儲存在其他資料夾，或是另外儲存成新的檔案名稱

重新讀取已經存在的程式檔案

在離開Visual Studio.NET環境後，如果要重新讀取之前所儲存Ex-2-1.sln專案檔案及其他相關的程式檔，

方法如下：

(10). 功能表『檔案』→『開啟』→『專案』

· 選取→C:\VB.NET\EX2\EX-2-1.sln

(11). 載入Ex-2-1.sln專案檔案的同時，也會把Form1.vb表單檔也載入

(12). 切換到『表單視窗』

A. 方法1：按快速鍵：Shift + F7

B. 方法2：點選『Form1.vb[設計]*標籤頁』

C. 方法3：點按『方案總管視窗的』(檢視物件)

(13). 切換到『程式碼視窗』

A. 方法1：按快速鍵：F7

B. 方法2：點選『Form1.vb*標籤頁』

C. 方法3：點按『方案總管視窗的

設計Console控制台程式

(14). 特色：這是類似Dos模式的控制台程式類型

2-4. 範例練習[exp2-2] ：設計Console控制台程式
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(1). 重點：

	如何寫出文字
	Console.WriteLine("歡迎使用VB.NET"

	如何讀取輸入值
	Console.ReadLine()

	如何按了任何一鍵就離開程式
	Console.ReadLine()

	如何空白一行
	Console.WriteLine()

	
	























